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Fg. 1:Pusbia de Zaragoza, Cobnia Joaguin Colombres, Cdle Zacapoaxia

Inbroduccion.

La Celonia Joaguin Colombres (Fig 1), ubicada a aproximada-
mente .33 km. del centro geografico del municipio de Puebla,
ha sido el siio en e gue se ha trabajado en el Taller de Consolida-
cién de Arguitectura durante 2 semestres; en Otorio 2018 se
hizo la etapa de investigacion y se realizé un dagnéstico, en
Pimavera 2019 se hicieron distintos proyectos en distintos
puntos en la colonia, y en el semestre presente, Oforio 2019, se
planeaba levar a la préactica los proyectos anteriommente proyec-
fados.

Se andlizaron los proyectos de Primavera 2018 vy se acordd
hacer proyectos nuevos debido a que se acordd hacer todos
gllos en un solo lugar, siendo este la cale Zacapcaxa, mas
conocida como Baranca Norte.

Habiendo identificado la Barranca Norte como una senda de gran
uso por los habitantes de la cale Zacapoaxtia, estudiantes de la
Universidad Tecnoldgica de Pusbla y dientes de comercios
cercanos, se considerd un area pertinente de infervencion, va
gue al visitar la Barranca se identificaron ciertas problemaéaticas
como la inseguridad, fata de espacio pdbico, contaminacidn
vsual v del Rio Alseseca

Para ejecutar la propuesta arquitecténica se entrevistd a la gente
y analizé & comportamiento de los habitantes y usuarios del érea
de intervenacion, por ofra parte, un €e de dssefio fue & rescate de
digunos componentes de la Barranca como & ccler, mobilieric y
vegstacion.
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PlanGeamiento del
problema.

A. Problematica.

La calle Zacapoaxia, conocida por log habitantes de la colonia
Joaouin Colombres, como Barranca Norte cuenta de una distan-
cla de 380 m. lineales y se encuentra a lado del Rio Alseseca,

De acuerdo al Diagndstico de Enterobacterias en el Rio Alseseca,
publicado por la Revista de la Facultad de Medicina de la UNAM,
el Rio Alseseca debido a su ubicacién en el municipio de Hercica
Puebla de Zaragoza, se ha wielto receptor de desechos solidos
y de descargas de aguas residuales

De acuardo a enfrevistas a los habitantes de la calle Zacapoaxta,
se identificd que hace unas décadas, se utiizaba € agua de Rio
Alseseca para gue amas de casa de la zona lavaran la ropa de
sus hogares, affos después, debido a que comenzaron &
desecharse aguas residuales de casas dedarias al ro, esta
activided y convivencia en la Barranca Norte desaparecio, esto ss
corrobord visitando las orilas del 1fo ya que todavia hay ropa aban-
donada en la barranca.

Otro hallazgo de las entrevistas gue realizamos a los colonos, es
que los habitantes han perdido la nocidén del valor de lo publico.

Por todos estos hallazgos, se considerd a la Baranca Norte,
como un area perinente de intervencién, va gue histéricamente,
los rfos han sido un ente importante en los poblados.



B. Enbrevistas.

Personas Entrevistacias. g sido muy bueno, es méas seguro para la L___|\e}
I | oUrdes Gonzédlez, gente y hasta para los coches, antes solia | " poco, por las escugas.
I . | Cc (Ui haler muchos accidentes, s Casi no,

I /acell Méndoza
e

Em-Uc una iniciativa muy buena, evita gue la

1. ¢Cual consideras que es el problerma mas

grande/principal que se presenta actualmente

en la barranca?

I Sicmpre hay mal olor debido a la basura que
algunos vecinos vienen a tirar a la baranca.

| o basura, en éooca de luva la hierba crece
demasiado, nadie la corta v la gente a veces
gprovecha para esconderse.

| o inseguridad.

= Mo hay mucha seguridad y nada de ilumina-
cion.

2. ;Sigue en pie el plan de Vecino Seguro?

¢ Usted apovyara en el programa para mejorar

|a seguridad en la zona y generar un entorno
mas seguro?

S cigue en pie, pero yo no participo.

B sigue en pie, pero no todos los vecinos
selen a apovar, yo personalmente si suelo salir
a apoyar.

I Sf, cuando hay una emergencia nos asoma-
mos para ver gue pasa y poder lamar a la
policla si es necesarno,

Mo sé sl siga vigente,

3. ¢Que opina de las intervenciones gue va se

han hecho en la barranca, como la barrera de

carrizos o la mala gue separa la cale del rio”?

m ()ue es bueno gue los vecinos hayan tomado
la iniciativa de hacer algo para mejorar un poco
la zona y promover la seguridad.

gente se esconda,
W sté muy bien, se siente mas seguro porgue
muchos nifios juegan aqul y se podan caer.

4. ¢ Tiene algunas plantas medicinales/comes-

tibles/aromaticas en su casa? De no ser asi

;e gustara”?

o tengoe, pao me interesarfa, sobre todo
arcmaticas,

mmNo tengo en mi casa, pero de haber en la
barranca una buena opcién serfan las aromat-
cas, amonizarfan € ambiente,

B S/, tenemos en casa hierbabusna y manzani-
lla.

mmNo, pero si me gustara.

5. Si usted vive en algun lado de la barranca

¢ Conoce a sus vecinos gue viven del ofro lado

(cruzando la Calle Francisco Villa)?

Uy poco, del lado del que yo vivo ubico amis
Vecinos de vista,

S, pero solo del lado del aue vivo, nos vemaos
cuando hay reuniones vecinales en la caplla.

| o verdad no.

Mo los conozco.

8. ¢la Colona vecina, Manuel Rivera Anaya,

se relaciona de alguna manera con la Colonia

Joaguin Colombres?

S, o las escuelas, jGvenes de esa colonia
vienen a la UTP v nifios de mi colonia van allé
porgue ahf hay una primaria.

7. Si se propusieran areas verdes v mas plan-

tas ¢ Estaria dispuesto a aportar ocasionalmen-

te al cuidado y nego de estas? De ser asi

¢ Cada cuanto podra ayudar?

= podia hacero tal vez una vez al mes,

= S|, |0s espacios recreativos siempre serdn
atractvos vy hay que cuidarlos, podifa hacerdo
una vez a la semana.

. -, podia ayudar 1 vez el mes,

e S, incluso podia hacero 1 vez a la semana.

8. FPara usted gue es &l espacio plblico? De
acuerdo con como lo describe ;Considera
que hay algun lugar asf en su colonia?

B n drea impia y segura. No considero que
haya un lugear asl en la colonia.

N S0 lugares como pargues, quioscas, donde
puede haber reunicnes, cultura vy libertad de
expresidn, perc creo gue en la colonia no
tenemos eso.

mmDonde hay paroues, juegos, lugares para
sentarse. .. No hay eso en la colonia.

s Un lugar donde pasa todo tipo de cosas,
donde se puedan hacer actividades, no hay
es0 en la colonia.

9. JQué es lo que usted valora mas de
Joaguin Colombres o de k calle donde vive
dentro de la colonia”?



| o franqguiidad de la calle y € respeto que hay
entre vecinos.

= Cendo haeble unidad, cuando ea més
segura.

mmm () es Una calle reativamente silenciosa.

| os vecinog son muy amables.

10, ¢ Slendo la Baranca un limite de la colonia

Joaguin Colombres, gué le gustaria gue esta

transmitera a los habitantes de la colonia

como a las colonias aledanas?

) e la gente lo perciba como una zona limpia,
Creo que es lo més importante.

. [ranguiidad y unidn vecinal,

() e 65 Una Zona segura, ranguila y impia.

s Sentir seguridad,

11. /Skendo k& Barranca un limite natural
debido a su cercania con €l rio, como le gusta-
fla que Tuera €l caminar por Zacapoaxta?
/e gustaria sentrme segura todo dl tiempo.
. Que fuera mas seguro, con mas alumbrado.
s Con franguiidad, no ver basura,
s Que fuera seguro, que pasaran patrulas mas
seguido.

12, ;Hace cuanto lleva viviendo cerca o frente

a la Barranca Norte? Y ,Como ha cambiad

durante los afios?

HC arios, pero no he visto ningdn cambio en &
tiempo que llevo viviendo agu,

GO arios, se han pavimentado algunas calles.

mmm 5 arios, no ha cambiado.

s arios, creo gue hay més basura,

Recopilando k informacion gue obtuvimos con
las entrevistas hechas a los colonos, mas ka
gue obtuvimos en las visitas gue hicimos a la
colonia, concluimos en que existen 5 proble-
maticas principales en la Barranca Norte,
Inseguricad.

A, Deterioro de espacios plblicos.

B. Contaminacién visual.

C. Falta de luminacion.

D. Rio contaminado.
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Jusktificacion.

A. Dimension de Articulacion Social.
Slendo estudantes de una universidad jesuita, uno de nuestros
objetivos es involucramos con los habitantes de la Barranca
MNorte, para aportar en o posible, a una reconstruccion de una
socledad mas participativa, responsable v susteniable, a ravés
de un acercamiento empéatico a una realicad distinta para generar
vinculos entre la comunidad universitaria y colonia. .

B. Dimension Profesional.

Al ser arquitectos en famacion, buscamos aplicar los conock-
mientos tedncos vy técnicos chbtenidos a lo largo de estos anos
para poder atender las probleméaticas identiicadas en la Barranca
Norte de la manera mas integral posible.

En este caso, € interés radica en la recuperacion de la apropia-
cién eidentidad del espacio por parte de todos los usuarios de la
Barranca Norte, ya sean habitantes o visitantes de la misma,

C. Dimension de Formacion Integral

Universibaria.

A través de esta investigacién se busca incitar a un cambio de
perspectiva del espacio publico de los habitantes de la Barranca
Norte, &l igual que concientizar & integrantes de nuestra comuni-
dad universitaria sobre las distintas redidades y diversidades de
espacio puklico gue exsten, por lo menos en el estado de
Puebla,






Objetivos.

A. Lograr un egjercicio de ciudadania.
Que los habitantes logren interesarse por su entomo, invitando a
la convivencia en el espacio publico propuesto, que eventual-
mente formarf o fortalecera el sentido de pertenencia e identidad
del espacio,

B. Senda Segura.

Entrevistando a los habitantes, varios manifestaron la necesidad
de alumbrade durante la noche, ya gue actualmente la cale
Zacapcaxiia cuenta Unicamente con & luminarias a lo largo de los
380 m.

De igual manera se menciond gue los nifios y peatones no
pueden transitar la calle con seguricad debido a que gente gena
& la colonia se esconde detras de la maleza que crece en &l lugar,
v el que no hay un elemento constante que separe la calle del rfo,
por lo gue hay riesge tanto de asaltos y accidentes, por o se
busca retomar la iniciativa de algunos vecinos de una barrera gue
logre evitar ambos problemas.

C. Aprovechar/Explotar lo existente.
Visiando la colonia se identificaron problemas, pero tfambién
aspectos rescatables e interesantes en ella, como colores que
producen sensaciones positivas, bicdiversidad e iniclativas de los
colonos, como mobiliario, para hacer de su calle Un espacio mas
agradable.

D. Promover la conservacion de la
biodiversidad.

Al caminar por la calle Zacapoaxda, se identificaron plantas
aromaticas y convocadoras de polinizadores, por 1o gue busca-
mMos la consenvacion de eslas especies que enrguecen el lugar.,
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rd L u u ]
Analisis de Sitio.
Se hizo el anélisis de sitio con base en la metodologla de 1
f oro How i 3 =, en el cual se sugiere un
método para analizar comectamente el espacio plblico, Se basa
€N una serie de preguntas cuya respuesta es clave para la investi-
gacion y para entender &l funcionamiento y comportamiento del

espacio, de las actividades gque se redlizan él y la cantidad de
personas gue lo ocupan v transitan.

A. Rastreo.
Las calles gue intersectan con la cale Zacapoaxda, v aue por lo

tanto son importantes para el proyecto son: e (que
divide los dos lados de la barranca), ' £33

B. Conbeo.

En un periocdo de 1 heora se contaron las siguientes personas y
automdvies,
Persanas caminando.
© Automdvies,




A. Mapeo.

Consideramos importante ubicar los arboles que hay en la cale
Zacapoeaxtla, ya gue estos poarfan funcionar como eje de diserio,
va gue esta vegetacion es la gue provee de sambra a ciertas
areas en la calle.




A. Registro Fobtografico.










Levantamiento Fotografico, Lado Este de la Calle Zacapoaxtla
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Marco Teérico.

A. La Humanizacion del

Espacio Publico.
Jan Gehl

En ezste [bro, elautor habl sohre difemntes usce
del espacic piblico para hacerke uno mas
hurrens, méas vivble. A kb lamgo del tedo, hace
eferenciaa mofolgas de ciudades rredievales o
enacentstas, hackends énfaske en aspectos que
ecommenda escatar e hoorpomr en lbs cudades
conterrporaness para rescatss el sentdo hurra-
neta v padicipative de lbBs ciudades ya rmenciona-
das.

For el caracter de | posibe propuesta amguitects-
nca para b calk Zacapoaxta de la colonia Joagun
Cobrrbres, s2 consderd rekvante retormar espe-
clicarrente el apatads "Caminal® ya gue el
proyects va enfocade prirmerdiabrente al peatén,

En el apatads anteriotrente mrencionads, Jan
Sehlidentfica el echazo de las 2onas ronofuncio-
nabks como un paso en pro de B ntegracisn de
diferentes actvidades v persocnas con dwerscos
Orgenes .

Al hablar de moomdos, invitaa ke spuente:

Dichos eoomdos, combrados con ekrmentos
interrredics, ya sean aras de estanch, de pego o
de sormbE, dan lBsensacion de un recorids mas
coro ¥ no fan tedices a diferencia de s sendas
mondtonas vy angostas gue actuslrente estan
espackas porla mayofa de lbs ciudades,

£De gL manera podamas Incorporar las aporka-
clanes de Jan Gehl enla Barranca Morbe?

Al vistar b Barmnca Morte, dentficarms gue yaes
urna zona con diferentes usos, abunda B vivenda,
perc en kb cak Francieco Vil se dentfican dos
corrercics de tarmafio notable, es decir, B acti-
dades no sole 2 Irtan al dnsto de ke habitan-
tes, sino gue gual hay clentes de estos comrer-
cis, b gue ampla b varedad de usuanos y el
nirrers de actmdades, por ko fanto, =2 consdera
pertinente el deefio de espacice ya sea para
estance, mocomds Yo uego parm ke personags
mrencionado .



B. Parques de Juego en

Amsberdam.
Akdo Van Eyek.

De origen holandés, estudid arguitectura en Z0nzh,
fue profesor en B Escuela de Arguitectura de
Amsterdam de 1954 a 1959, durante esos afios
fomd parte del CIBNM [Congreso Internacional de
Aruitectura Modema) vy co-fundd Team 10,

Una parte no tan conocida de sus trabajos son &l
dizefio de més de TOD’parques ¥ dreas de juego
entre 1947 v 1978 en Amsterdam.

YVian Eyclk comenzd a expermentar durante su
partizipacion en el dieefio de la sala de exposizion
"Arte expermental’ en el mugeo Stedelijlken 1943
donde permitia que lce usuarios apreciaran el are
desde dierntes perspectvas, no 2ol de pie en
frente de una pared.

Con el termino de la guera, Wan Eyclk g2 vio intere-
sado en el cambio de la nifez v 2u cunosidad por
la guema gue apenas habia pasado. dejando
rastiog en la amuitectura vy cales.

Fug a la par gue Kevin Lynch publicd "La imagen
de la ciudad” v habia un apariado donde la percep-
cian de s nifice sobre la ciudad captd la atencion
de Eyclk.

Posterommente, Ado van Byck formd su propia
definicidon de ezpacio (piblico):

Aldo van Byck propuso e pamgues de manera
estratégica a b largo de fodo Amsterdam pam
grar gue estuvieran inserados dentro del tgjido
urbano de la ciudad .

Se encontraban en privadas, plazas, moiondas,
medianeras, hasta rncones o lugares abandona-
dos en la ciudad.

Loe componentes de sus juegos vanaban, consi-
fian desde bancoe de arena con diferentes formas,
hasta estucturas compkjas a base de perfikes
ubulares gque daban pie a la creatvidad de b
nifiog, ya que no invitaban a acciones determing-
das.

Visitando actuaimente la ciudad de Amslerdam, ee
mussta como un pamjue de juego, tanto como
para nifice como adulics, dando pie a gue argjui-
fectos v dizefiadores industriaks 2igan experimen-
fando en el dizefio de este tipo de espacios.

&Qué buscamos rescatar de las aportaciones de
Aldo Van Eyck?

Un ekemento que 8e busca efomar en la propuss-
ta de Master Plan para la Bamanca MNore de
Joaguin Colombres es la ncomporacion de ekemen-
e que invilen a un juego abiero. Unicamente
reqido por la limitada imaginacion de s nifos gue
habitan la calle Zacapoaxtia.




C. Psicologia del color.
Escola d’Art Superior De Diseeny de Vic.

Identifican que & color, dependiendo de su tempe-
ratura, responde a dos funciones, a las de adapta-
cién y oposicién. La primera significa que cdiertos
colores generarfan respuestas positivas, activas y
animadas, mientras gue las de cposicién sugieren
respuestas negativas, débies, pasvas, hasta
depresivas,

Por ofro lado, € coler igual puede dar la sensacién
de orden o desorden. Dicho esto, se podia ident-
ficar al color como un evocador de emociones.

A continuacién se muestra Una tabla propuesta por
la Escuela de Arte v Diserio de Mc, sobre €l color y
las sensaciones que genera cada uno.

Sensacion

Muestras Colores

Cobres tibios asociados  Caldez, thieza.
al fusgo: marndn, rop,
ramnja, amarilo.

Elamario dorado dgauna Fascinacidn,
sensAaciin
brilante, fuete.

perdurable,  emocidn

B granate, somrende por  Sorpresa.
poco Usado.

la waredad de fomos  Femindad
arededor del rosa vy
lavanda.

Verde oscuro, poderoso.

Sutles tonos de gre vy Maturalidad.
verde,

Sombras  frescas, del  Serendad.
viokela al verde.

Tonos neutros de azul,  Frescura.
viokta ygrs.

Dramatsma.

iDe qué manera podemos incorporar la psicolo-
gia del color en la Barranca Norte?

Primero identificando los colores que respondan a
la funcién de adaptacion en la cale Zacapoaxia,
evocando sensaciones positivas y activas, comao gl
amarillo, rosas, e intentando tenar un balance con
los de oposicién pero que en vez de generar
sensaciones positivas, inviten a la cama y seguri-
dad en la zona, como g azul, vicleta o verde,
Ohbteniendo colores exstentes en la colonia, crear
una paleta con tonalidades mas altas o bags ddl
mismo color base para establecer otra Gama de
Colombores.



D. ¢Existe espacio publico sin

valor de lo publico?
José Ignacio Lopez Soria.

Soria comienza distnguiendo a la ciudad como un
ente fisico y simbdlico. Fisico porque se encuentra
delmitada en determinado teritorio v poklada por
perscnas y portadora de construcciones, vegeta-
cidn, cuerpos de agua, entre ofros componentes;
y simbdlica porgue esta conformada por dversos
lenguajes propios ddl lugar.

Identifica a la ciudad:

Dicho esto, entiende gque este abergue se puede
pensar y administrar de las siguientes maneras:
o Arficulacién jerarquizada
» Homogeneizacién de diversidades (en &l espa-
cio publico)
' Promotora de la interculturalidad.

Recalca gue € valor de lo pdblico depende de la
manera en gue esta pensada y administrada la
ciudad por sus habitantes.

&Qué identificamos de las aportaciones de Lopez
Soria en la Barranca Norte?

Analizandolo en orden descendente, identifcamos
a Municipic de Puebla de Zaragoza con un
pensar/administrar de articulacién jerarquizada, es
decir, & mantenimiento de varias colonias como
Joaquin Colombres se queda rezagado, debido a
gue proyectos gue afraen mayor capital e interés
para los administradoras publicos.

Diciendo esto, la Baranca Norte, no cuenta con
los espacios necesarios para invitar a la homoge-
neizacién de diversidades ni a la promocién de
interculturalidad porque hay ofras necesidades
MASs relevantes para sus habitantes.
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Marco de
Referencia.

A. Corrientes.
Antofagosbta, Chile, 2017.
Boamisbtura.

“Verlo desde sus gjos, oirlo desde sus oidos,
sentirlo desde su piel y hablar desde su corazén”

La Poblacidon Miramar nace de forma iregular a raiz
de una de las minas que se descubnercn en &l
areaen 1925

A partir de entonces el &rea experimenta un creci
miento notable debido a la legada de familas en
busca de trabgjo en la mina, que construian su
vivienda en los terrenos liores gue guedaban en las

manzanas que comprendian el area.
La poblacion, desde sus orfgenes, se ha ido

conformando de forma gradual por pebladores de
distinta procedencia; desde la pampa salitrera del
Tocd hasta el Norte Chico o Taltal

La intervencion cubre parcidmente 6 calles de las

Dinamicas Vecinales.

Se redizd una asamblea vecinal en la gue se
poren en practica una sere de dindmicas partici-
pativas, B objetivo principal es conocer y compren-
der el bamo desde su pergpectiva, Verlo desde
sus ojps, offo desde sus didos, senfifo desde su
piel v hablar desde su corazdn, Para ello, se llevd a
cabo uUna encuesta sobre sus origenes, percep-
cidn de Antofagasta & identidad.

Los vecinos encuestados viven en la colonia desde
1968 en adelante, y cuentan gue no existe una
identidad en €l bamio, salvo &l club deportivo Hura-
can. No visudizan algdn icono y algunos mencio-
nan como fiesta local representativa a los bales
religiosos,

Con la intencién de que sean los propios vecinos
guienes escojan la intervencion gue vestira las
fachadas de sus casas, se disefiaron dos lneas
de trabajo basadas en la interpretacidon de las
dinédmicas vecinales vy la investigacion realzada
sobre la poblacién de Miramar

Propuesta.

Las comentes marfimas vy oceanicas son un movi-

miento supericial de las aguas generado principal-

mente por el movimiento de rotacion terrestre. Una
e las caracteristicas principales de thramar es su

'cluc ion directa con &l océano. Sus ve g

can como un valor la gran presencia visua

Pacfico en sus

nspirados por las formas orgénicas vy fluidas de las
comentes oceanicas, se desarold una propuesta
CON enonmes areas
las cales.

de cdlor gque van fluyendo por
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B. Crossroads.
El arbe como herramienta de cambio.
Boamisbtura.

“Transformacion a través de participacion”

El arte como herramienba de cambio.
'Nuestra heramie mh de tre 3

@ Fomentar el frabajo en eguipo y la cr

arla }' es |

nos puedan ayudam

@ Facilitar un acce .
medios p"act" s dando a conccer érrrq,
ejorando h ¢ '- a formacion
=f Ur’l ,-j.];ﬂ"

unicando a los



Mebodologia.

Fl proceso de frabajo es abierto, yvvo, basadoen la
intuicion v en el contacto con la comunidad. Se
modifica en cada ocasion, adaptandose a |
particularicad del lugar. En un intento por sistemati-
Zarlo se podra dividir en 4 fases:

1. Inmersion en la comunicad.

Se lee come parte fundamental para el entend-
mienta con los vecinos vy el lugar, vivir en la comuni-
dad. All es donde se busca ese intercambio con
los vecinos gue da las claves del proyecto y confi-
gura el mapa de agentes gue puecen sumarse &l
proceso,

2. Estudo dal lugar

@®0: 12 propia comunidad mediante actvidades
programadas partr de encusstas y dindmicas
participativas a traves ce dadogos abiertos e
informales con los vecinos.

@ De un andlisis propio, basado en un estudio mas
chetivo del contexic y en nuestra percepacion.

De la suma ce ambas, surgira la idea del proyecto,

3. Conceptualizacion vy Valdacion,

La conceptudizacion surge de un debate intemo
provocado por nuestras percepciones v 1os resul-
fados de |as dnamicas. Siempre se busca gue &l
proyecto esté vinculado fisica y conceptualmente al
lugar v resalte su identidad.

Una vez que ss tiene la direccion del proyecto se
procede a validario con los vecincs para obtener
sUs impresiones v suU aprobacion, No se trata sco
te senshbiizar a los habitantes, se trata tambign de
ser ragparente y generar Un proceso participative
tanto en la identificacion como en la formulacion de
la propuesta

4. Pintura participativa.

La fase pictdrica es la mas lidica de todas yen la
que mayor respuesta se cbtiene de la comunidad.
Princicalmente, son los nifies v los jdvenes guienes
mas se involucran en el proceso, pero la actitud de
los mayores sempre es muy positiva,

La participacion de los vecinos surge de manera
espontanea, Se suman al proceso con la implca-
cion v el tlempo que ellos consideran, desde Unas
horas aisladas a una frecuencia considerable
durante varios dias. Es una participacion incierta
pero muy satisfactoria, va gue cada uno aporta su
granc ce arena al proyecto,

Inforrracion obienida de:
Rt/ Awwwy . boarmstuma. cormv#/crossmads
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Aporte Creativo.

A. Conceptbo .

Al ser la Barranca Norte nuestro lugar de intervencion, creemos
gue es importante darle a esta una nueva imagen, sin dejar pasar,
v recuperar aguelos elementos gue hacen de este lugar lo que
es,

“Creemos qye con diferenbes gamas de ideas, colores, mobiliario y
vegebacion podemos lograr un verdadero cambio”.



B. Justificacion .
Consideramos gue es positle atacar las probleméticas que se
presentan a rravés de:

l. Experiencias sensoriales a bravés del olfabo y la vista.
Gracias a la incorporacién de plantas arométicas gque hagan un
recorrido mucho mas agracable.

Il. El color como una herramienta de cambio,

Analizamos las fachadas de la calle Zacapoaxda y obtuvimos una
amplia paleta de colores que podiamos usar para dotar ce color
y vida a la cale,

lll. La vegebacion existente como gje de disefio.

Usando los érbcles existentes més altos para colocar mobiliario y
poder asl crear lugares de descanso/ocio con sombra.
Aprovechar la vegetacion existente, esta misma usarla en distin-
tas éreas del master plan, valéndonos de sus distintas alturas y
colores,

IV. Adopbar/Renovar ideas.

Notamos que ya existe por parte de los colonos  iniciativa de
hacer de su calle un lugar mas seguro, por lo gque se caoco una
barrera de carrizo a todo lo largo de la barranca, por o gue noso-
tros buscamos retomar la idea, disefiar una barrera gue pueda
hacer sentir segures a los usuarios, con distintas alturas depen-
diendo de la vegetacidn exstente, con curvas para sa mas
atractiva y menos agresiva, y con frensparencias para no fungir
como un llenzo.



C. Propuesba.

Gamas de Colombres.

I. Esbado acbtual de la calle Zacapoaxtila:
® Cale de terraceria.

@ Principalmente usada por peatones.

@ Sin cruces seguros.

@ Banguetas discontinuas.

Debido a la situacion actual de la calle
Zacapoaxtia, y a las necesitades gque
manifestaron los colonos en las entrevistas
Que redlizamos (.02 Panteamiento del Problema, B.
Entrevistas), l€gaMos a la conclusion de que
los principales puntos de la propuesta
deben ser los siguientes.

@ Reduccion de caril, permitiendo un solo carril para automoviles.

@ Pasos de cebra en intersecciones de calle principal con calles
secundarias.

® Recomdo organico a través de toda la bamanca gue cambia
dependiendo del ancho de la cale en sus diferentes puntos vy
delimitado por plantas aroméaticas.

® Colocacion de areas de estancia en los puntos donde la vegeta-
cion es mas dlta > areas con sombra.

@ Espacios jugables donde la calle es mas amplia.




C. Propuesta.

Gamas de
Colombres.

Il. Colores de Colombres:

En una publicacién de la Escugla de Arte y Disefio
de Catalufia scbre la psicologia del color, se men-
ciona gue determinados colores despiertan actitu-
des activas y pasivas, por o tanto, se identificaron
los colores existentes en la Barranca Nerde que
evoguen sensaciones posiivas.

De igual manera, como se menciona en & marco
de referencia, (07 Maro de Reerencia, B. Crossroads), €
equipo multidisciplinar, Boamistura, usa la puntura
como una heramienta de cambio, debido a los
camizios inmediatos v positivos gue esta provoca,
ademas de no necesitarse mano de obra especia-
lizada para intervenir un espacio, por lo gue es fcl
gue la gente que se involucre. Por estas razones
creemos gue es una opcion bastante acertada
para nuestro proyecto,

Paor glo, formamos una palsta de colores, gue se
busca implementar en las fachadadas de la calle
Zacapoaxa, invitando a los vecinos a practicar el
elercicio de cudadania, siendo este uno de los
chielivos del proyecto, a través de pintar las facha-
das de su calle.






Se analizaron las fachadas de la calle Zacapoaxtia,
lentificamos cuales de ellas tienen colores llama-

tivos, a estas casas les lamamos fachadas base,

ya que son estas las que ayudaran a determinar los
cdores de las demas, “coloréando’ las restantes
pasandonos en aguellas gue ya cuentan con
color, para gue cada una de las casas de la cale
cuente con un color propio Y tengan unidad entre

ellas,
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C. Propuesta.
Gamas de

Colombres.

Il. Paleba vegebal.

Como se menciond en (09 Aporte Creativo, B. Justificacin,
I La vegetacion exstente como eje de disefo) 10S arboles que
ya exsten en la cealle Zacapoaxtia fungirdn como
puntos para colocar mobiliario, esto para que estas
dreas de descanso/ocio cuenten con sombra a lo
largo del da.

Durante las visitas a la Barranca MNorte se identifica-
ron dgunas plantas, v siendo la consenvacion dela
biociversidad uno de nuestros objetivos, se opld
por mantenerlas y proponer ofras especies de
herbaceas | arbusios y cubre suglos que refuercen
la polinizacidn vy crecimiento junto con las egpecies
existentes, Por ello, se seleccionaron las siguientes
especies como paleta vegetal del proyecto.

I Antorcha,

I Carclenal.

I SoMmero.

Vara de oro.

Lipia,

I \/2ra dulce,

— EFiglet

I Ugambilia.

* Colores para identificar el uso de cada planta en el Mastar Plan,
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Lavanda

avandula de

LT

Lipia

Phyla Noc

Antorcha
Kniphofia uvaria

Cardenal

cardinalis
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Lamiaceas

erbacea
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Herbéacea

Herbacea
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Ciclo de vida

FPerenns

Perenne

Perenne

-

Perenne

Perenne

Perenne

Hasta 10m
de altura

0.60m de altura

@

).50m - 1m
de altura

0.60m -1.5m
de altura

Hasta 10m
de alfura
Hasta 10m
de altura
0.80m - 1.50m
de altura

0.40m - Z2m
de altura
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Poco

Poco

Moderado

Moderado

Poco

Moderado
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Propiedades

Medicingl

Aromatizante
Medicinal
Camante

Medicinal

Camante

Comestible
Aromatica

Medicinal

Medicinal
Aromatica

Dermatologicas

Medicinal
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C. Propuesta.

Gamas de
Colombres.

ll. Masbter Plan.

Consiste en 6 nodos diferentes a lo largo de la calle
Zacapoaxtia, cada unc de elos destinado a
diferentes actividades.

Mgy

Mgy

s
»




Nodo 1.

Remate visual de calle. Se vectorizd unaimagen de
Francisco |. Madero y se adaptd a la paleta de
colores elegida, esto para gue la calle pueda ser
identificada a distancia.

Re Disefio de area de estar ya existente antes de
la intervencion.,

Nodo 2.

Respetar lo existente. Re disefo de drea de esta-
clonamiento, delimitada por vegetacion.
Areas de estar + Areas de Juego.

Nodo 3.

Areas de estar + Areas de Juego.

Nodo mas amplio, por ello consideramos que es
importante contar con todo el mobiliario vy juegos
gue se propeonen a lo largo de toda la calle.
Bangueta continua + érea verde + luminacion.




Nodo 4.

Remate visual de calle. Se vectorizé una imagen de
Josefa Ortlz de Dominguez vy se adaptd a la paleta
de colores elegida, esto para gue la calle pueda ser
identificada a distancia.

Nodo intermedio: se convierte en un arsa de transi-
cién de un nedo a otro.,

Peguena drea de estar con sombra.

Nodo 5.

Adaptar el disenc a lo existente.

Mobiliaric v drea de estar, para tener un espacio
destinado a las reuniones vecinales gue ya se llievan
a cabo en el lugar.

Nodo 6.

Area de estar + Area de Juegos.

Al igual gue el nodo 3, es un area suficienternente
amplia para contar con ambos uses, estar y juego.




Nodo 1.

Hemate visual de calle.
Re diseno de drea de estar ya existente antes de la intervencion.




Nodo 2.

Respetar lo existente.
Area de estar + Area de Juego.




Nodo 3.

Areas de estar + Areas de Juego,




Nodo 4.,

Remate visual de cale.
Nodo de transicion.




Nodo 5.

Adaptar €l disefio a lo existente,

]




Nodo 6.

Areas de estar + Areas de Juego.




< Llantas, Troncos, Block, Cuerdas.
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D. El juego como herramienta
para el desarrollo infanbil.

Gamas de
Colombres.

l. Juegos + Mobiliario.
De acuerdo con el Manual de Espacio Jugables
la Ciudad de Méxco existen & tipcs de juegos
fisico, con objetos, simbdico, socio-dramético vy
cen reglas

Debido a los materales que podian reciclarse de la
zona Yy las actividades que sugles redlizar los nirfios
de la colonia, se optd por los siguientes tipos de

juegos.

~ | j

e
\

Juegos Fisicos.

@ Actividades
Moverse,
Salltar
Balancearse.
Sujetar,

@ Cenefcios
Coordinacion Motora,
Concentracion
Perseverancia.
Resistencia.

Juegos con ohjetos.
@ Actividades:
Explorar.
Manipular chietos.
Contar.
@®Banefcios
Desarrollo de pensamiento,
Razonamiento,
Solucion de problermas,



Uso: Estancia. Uso: Juego. Uso: Juego.

Material: 12 blocks, 6 polines. Material: Llantas (el nimero de piezas de piezas depende del Materia: 7 llanta, cuerda, 11 polines.
area donde se encuentre &l jusgo).

Uso: Juego. Uso: Juego.

Materal: 1 lanta, 1 poste, cuerda, 1 pelota. Material: Llantas (el numero de plezas de piezas depende de
drea donde se encuentre el juego).




E. Materiales.

Gamas de
Colombres.

Se optd por sgeccionar le menor cantdad de
materiales posibles, con el objetivo de que
del proyecto sea lo menor posible.
Muchos de estos materiales, no en su totalidad,
pero en una fraccion, pueden conseguirse en la
Barranca.

el costo

® Adoguin. (piso del reconido)

Concreto, jadineras)
@ /ala + Escombro. (atematva de jardineras)
@ Tabigue rojo. (iites entre calle y recorrdo)
@ Polines. (barera ertre cale y i, juegos)
@ lanias. (juegos)

Cuerda (iuegos)



F. Presupuesto General.

Gamas de
Colombres.

Precios UnitGarios

POL-O1 Madereria Guassabe Palines pza $50.40 360
POL-02 Meadereria Los Angeles Polnes pza 35468 $77.00
POL-C3 Home Depot Polnes pza 37392 $88.00
TON-01 Home Depot Tabion pza. $106.00 $125.00
ADC-01 \ammeix Adoguin mZ2 17220 $205.00
ADO-02 Matendes Aigiapan Adoguin m2 $100.20 $130.00
ADO-C3 Proalfare Adoguin m2 $130.20 315500
TAB-O1 Edgar Luna Tabique roio millar $1,002.00 $1,300.00
TAB-O2 Ladnlena naciond Tabque ro millar $1,344.00 $1.800.00
TABLO3 Matenges roas Tabgue roo millar £1,17600 £1,400.00
PNT-01 Berel bersinta Prtura cubata $1.620.36 $1.929.00
PNT-02 Vinmex Comex Pntuma cubeta $1,032.36 $1.220.00
PNT-08 Viniica Pro Comex Pritura cubsta 380220 $955.00
CBJ-O1 Cemento Fortaleza GCemento gns butto 314112 $168.00
cev-02 Cemento Cruz Azl Cemento grs bulto $147.00 17500
cev-oa Cemex Cemento gris butto 313356 $160.00
ARE-O1 Los Volcanes Arena m3 $105.00 F125.00
ARE-02 Provesdor Cholula Arena m3 $126.00 $150.00
GRA-O3 Materales Roas Arena m3 $100.20 $130.00
BLO-O1 Home Depot Block de concreto pza. $10.08 $12.00
BLO-02 Materaies Rojas Biock de concreto pza. B11.76 $14.00
LAM-D1 Mpea Lamna de acero noxdable pza. $1,058.24 $1.236.00
ARM-01 Fermetera Camino Real Ameda con tuerca pza $21.00 $25.00
CUEO1 Femetera Camino Real Cuerda mecate olo 5m $126.00 $160.00
TOR-01 Home Depot Ciavo con cabeza kg §21,00 $25.00
ACE-O1 Home Depot Barra de refuerzo 6x3/4" pza 2436 $29.00
PLA-O1 \ivero Pusbla Bugambila pza. $58.80 F70.00
PLA-OD \ivero Pusbla Romero pza $16.80 20,00
PLA-OB \ivero Pusbla Lavanda pza $16.80 $20.00
PLAO4 Vivero Atixco Antorcha pza $58.80 F7000
PLA-O5 \Vivero Atixco Carderal far:: | $29.40 $35.00
PLA-0B Vivero Atioo ara de oo pza. E37 .80 $45.00
PLAOT Vivero Atixco Lipa paa. 2100 2500
PLA-CE Vivero Atixco Vara duce pza. 4620 $55.00



Presupuesto Completo

PCL-01
TON-O1

Cable eléctrico uso rudo

FZA 930
PZA 6
M2 1107
MILLAR 4
CUBETA 26
BULTO 350
M3 108
PZA 308
PZA 200
RCLLO & 18
Ka 4
PZA 20
PZA 4
FZA 60
PZA 120
PZA 120
FPZA 120
PZA 120
PZA 120
BZA 120
PZA 120
FZA 9
ROLLO 100 3
MTS.
M2 2008

§65,800.00
75000
$143910.00
$5,200.00
$24,830.00
$55,650,.00
$13,500,00
$3,606.00
$5,000.00
$2,250.00
$100.00
$870.00
$4,944.00
$4,200.C0
$2,400.00
$8,400.00
Mmm
$5.400.00
3300000
$8,600.00
$13,050.00
$1,497.00
$1,277.148.00
$1,644,795.00

B

107

$78,231.69

$15,976.00
$18.480.00

$E00.00
$1,200.00
$2,40000
$2,400,00
mmom
$2,400.00
@,mw
$2,400.C0
$2,40000
$10,800.00

!
/

$ 181927945



Juego con peloba

Pelota
Poste galvanizado
Llanta
Armella
Cuerda
Cemento
Arena

Banca con polines

Block hormigdn.
Polin
Cemento
Arena

Juego con polines y llantas

Polin
Llanta
Cuerda
Armella
Clavo con cabeza
Cemento
Arena

Pieza
Pieza
Pieza
Pieza
Metro
Bulto
M3

Pieza

Pieza

Bulte
M3

Pieza
Pieza
Rollo
Pieza
Kio
Buto
M3

- A Y A

Totd

5
1
1

Totd

Total

$:345.oo
/
$6.00
$30.00
$169.00
$125.00
714.00

$168.00
$300.00
$169.00
$125.00
$7652.00

$660.00
/
$150.00
$144.00
$21.00
$169.00
$125.00
$1,250.00

Juego polines y tablones

Paolin
Tablon
Cuerda
Amndlla

Clavo con cabeza
Cemento
Arena

Pieza
Pieza
Rollo
Pieza
Kilo
Bulto
M3

1
Total

$250.00
$150.00
$144.00
$21.00
$169.00
$126.00
$1,509.00

Juego llanta en piso

Cemento
Arena

Pieza
Bulto
M3

4
1

Total

$500.00
$125.00
$625.00



G. Presupuesto: Primera EGapa.

Gamas de
Colombres.

Como primera etapa del proyecto, se «ligié el nodo 3, asl como
las fachadas que se encuentren frente a este.

Se eligi6 este nodo debido a que se encuentra del lado este de
la calle Zacapoaxtla, el lado donde vive mas gente, vy a su vez el
menos intervenido. De igual manera consideramos pertinente
elegir este nodo debide a gue el area gue ocupa es amplia, se
encuentra en el lado mas ancho de la cale, v por eso mismo
tiene la oportunidad de tener areas de estar y de juego, porlo que
cuenta con todos los juegos vy el mobiiario propuesto en el
proyecto.




Primera Fase

Maderera Guasabe
Home Depot
Materales Ajglapan
Edger Luna
Viniica Pro Comex
Cemex
Los Vioicanes
Home Depot
Femetera Camino Real
Famateria Camino Real
Home Depot
Home Depat
Vivero Busbla
Vivero Pugbla
Vivero Puebla
Vivero Affixco
Vivero Atixoo
Vivero Atikco
Vivero Atlixco
Vivero Adlxco

Poines
Tabién
Adoauin
Tabigue oo
Pniura
Cemento gris
Arena
Block de concrato
Armelia con tuerca
Cuerda mecae
Clavo con cabeza
Bama de refuerzo Bx3/4°

Antorcha
Vara de oo

Vara dulcs

SRR AT T
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&80
$12500
$18000

$1,300.00
$05500
$150.00
$12500
$12.20
325,00
£185000
$25.20
320.00
870.00
$20.00
3200
$70.00
£35.00
$45.00
$26.00
$55.00
Total

25000
47,710.00
$1,30000
5764000
$7,850.00

$2,500.00
$1,200.00
‘$450.00
$25.00
$174.00
50000
81,750.00
‘2875.00
$1,12500
B1.375.00
$82,121.00

$30.00
£500.00
o067
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-
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Total

§2,400.00

$1,000.00

$1,280.00

$7,710.00
/

/




Gesbion
Vecinal.

Con la participacion de los vecinos se llegaran a las
siguientes metas y objetivos:

@ E| proyecto esta disefiado con materiales de facll
acceso para gue los colonos puedan conseguir-
los sin ningun problema.

@ 5c busca capacitar a los vecinos para que
puedan realizar ciertas actividades, que no nece-
siten mano de obra especidizada, como la
fabricacion de los juegos, bancas, barrera de
polnes y pintar las fachadas.

@ 03 nifios sstaran involucrados en actividadss
como la reforestacion de todas las plantas, la
siembra, su cuidado, vy los bengficios de cada
una de ellas.

@ También se lbusca reforzar €l tema del reciclaje a
los nifios ya que los juegos propuestos, en su
mayorfa tienen materiales reciclados.

@ Mediante la pintura se buscara gque los vecinos
fomenten el didlogo, la interaccion y complicidad
entre ellos, ya que lamentablemente muchos de
elos no se conocen,

Se organizara a los miembros de la colonia para
realizar actividades como:

@ Desenraizare y Impieza del terreno mano

@ Acarreo de material: producto de la impieza vy
desenraizajg, asl como levantamientc del
escombro actual.

® I\ivelacion del terreno: el cual se realizara de
forma manual con manguera de nivel.

@ Trazo del termeno: se realizara de forma manual
con estacas de madera e hilo,

@ Anclale de polines: se excavaran 40cm para su
anclag vy releno con morero.  cemento-
arena-agua, para una buena adhesion. iz 2)

@ Colocacion de piso de adoquin: sobre la base
de tera nivelada se colocara el adoguin de
diferente tono, dependiendo de la zona, se le
daran unos leves golpes ya colocado el adoguin
para un buen asentamiento del material. Como
ulimo paso se agrega sobre € material una
cama de arena fina para un buen sellado de
juntas,

@ Fabricacion v colocacion tabique para jardineras:
se colocara el fabigue con mortero, cemen-
to-arena-agua. En caso de las jardineras bajas el
tabigue se colocara de manera vertical e inclina-
day las jardineras altas seran consiruidas como
un muro normal, tabique de manera horizontal y
tabigue sobre tabigue y de forma traslapada,
con una altura de 1m.

@ Realizacion juego en piso con lantas; se resca-
taran llantas usadas de la barranca norte y se
gexcavara aproximadaments 25cm de tal manera
gue pueda entrar de la llanta para después
rellenar con tierra, las lantas no tendran algun
orden para su colocacion v quedaran de forma
aleatoria entre una vy otra.

@ Realzacion de juego con llanta: se rellenara de
concreto una llanta reciclada y al mismo tiempo
se colocara un tubo para poste de 48mm de
2.40m y se necesita esperar un mhimo de
12horas para su debido fraguado. Como ultimo
paso se atomillara una amella en lo mas alto del
poste, asl mismo se necesitaréd una pelota de
uso y se asegurara el baldn con una cuerda y
crear una red y como paso final se amarraré €l
extremo de la cuerda a la ammela colocada en el
poste.




@Fabricacién de juego de padines vy llantas: para
ese Juego se necesitaran 7 polines en total. Se
cortarén 3 pdines a la mitad para crear la estruc-
iura, en este caso las "columnas' que scsten-
drén el juego, para luego atomillar 4 polines, 2 en
la parte superior y 2 en la parte inferior, luego
hacer lo mismo del oo lado, y atomilar las
amelas en la parte inferior del barandal, a una
dstancia de 50 cm cada una. Como Ultimo
paso las lantas seran iguamente atomiladas
con amellas y tuercas para después ser ama-
rraclas con la cuerda vy asl crear & pasadizo
colgante. Cabe mencionar gue los pines que
cumplen como "columnas' serén enteradas
20cm vy rellenado con mortero para una buena
sujecion.

@ Fabricacién de banca con palines y block. se
colocaran 7 tabiques de cada lado. 6 guedaran
de manera horizontal v 1 vertical que sera €l
respaldo de la banca, asl mismao se ensambla-
réan 5 polines, 3 para la parte baja del asientoy 2
para & respaldo,

@ Reforestacién de planias arométicas, se excava-
ra 30 cm aproximadamente para poder colocar
las nuevas plantas y se relenaré con tierra negra
fertil,

@Fntado de vivendas: se pintardn las viviendas
con €l color seleccionado a 2 manos, cada
mano de pintura se hard con un intenalo de 4
horas para su debido secado.

@®Botes de basura; se redtiizaran los botes de
pintura usados en la jomada de pintado de
viviendas, para usarlos como botes de basura.
Estos se figrén con clavos en la barrere de
polines a una altura de un metro.

Cuadrlas de nifios, actividades posibles a realizar:

® Apoyar con la limpieza del sifio.

@ Contriouir con el pintado de viviendas.

@ Excavacion de zanjas para plantas.

@ Reforestacion de plantas arométicas

@ Confribuir con € moniaje de blocks para las
bancas.

® Ayvudar con le recdeccién de materales de
reciclaje como las lantas,

@ Limpieza de botes de pintura, para su coloca-
cion.,

Cuadrilas adultos actividades a realizar

@ Desenraizare v impieza del terreno mano.
@® Acareo de material

®\ivelacion dal tereno.

® [razc del fereno.

® Anclaje de polines,

@ Fabricacién de jrdineras de tabique.

@ Fabricacion de juego en piso con llantas.
@ Fabricacion de juego con polines vy lantas.
® Febricacion de banca con polines.

® Cclocacion de botes de basura,
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Conclusion.

La cale Zacapoaxila, mas conocida como Barranca Norte, es un
espacio gue actuamente se encuentra descuidada, pero quie-
nes viven en la zona tienen iniciativas para cambiar esto y mejorar
la zona.

Es un gran apoyo contar con la iniciativa de la gente para poder
lograr un verdadero cambic, que probablements no sea inmedia-
to, pero es evidente gue puede ser progresivo.

Se mostraron avances realizados hasta el 19 de octubre de
2019 a los habitantes de la colonia Jeaguin Colombres durante
una reunién en la Escudla Primaria Margarita Meza de Juérez, La
mayaria de los habitentes se mostraron receptivos ante os
elementos propuestos en Gamas de Colombres, va que eran
procesos de fAci gecucion. Oro punto a favor fue la considera-
cion de los nifios en &l proyecto, ya que la Bamranca no cuenta
con espacios jugables a parte de las zonas de juego en las
escuelas.

-Barrera, Hooper, \Vergara



