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1. Preeliminares



Contexto en el que se desarrolla la actividad

Modelado Línea de tendencia (Excel)

Longitud / Área

Interpolación de Lagrange

Función: 
!: # ⟼ %

Materia

Carreras que ¨llevan¨ esta materia: 
LDI (Licenciado en Diseño Industrial), 

LAD (Licenciado en Animación y Arte Digital) y 
Arquitectura.

Matemáticas para el diseño  
(MA1009) 

Tema



2. Descripción y ejecución de la actividad

PROYECTO 1 

Matemáticas para el diseño (MA1009 – Grupo 3)

DIBUJO DE UN OBJETO PLANO UTILIZANDO LAS CURVAS Y LOS MÉTODOS DE APROXIMACIÓN ESTUDIADOS.

Selecciones uno de los siguientes dibujos o saque uno de internet y superpóngalo en una retícula
con ejes coordenados. Utilice las curvas estudiadas, para determinar algunos de los rasgos del
dibujo. Para las curvas que no sean fáciles de calcular utilice Excel. Este proyecto tiene como
objetivo utilizar estos métodos para realizar diseños sencillos.

a) Calcule la función polinómica que determina el contorno del dibujo.
b) Calcule el área que ocupa el dibujo.
c) Determine la longitud de las curvas del dibujo.
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3. Conclusiones


