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“Me siento mal porque yo lo extrano, extrano
porque mi hermano mayor si vivio la etapa en la
que el rio estaba limpio, [...] entonces ver el rio
sucio pues me trae malos recuerdos y sobre todo

ver con qué lo han contaminado”

(Declaracion de Joven locataria de Concepcion Guadalupe,
entrevista, 03 de febrero del 2025, 04:34 - 04:5])




Contexto

La cuenca del Alto Atoyac se compone de un territorio delimitado por los
estados de Tlaxcala, Puebla y parte de la Sierra Nevada del estado de
México. Este se divide en 3 rios principales: Alsesecqa, Zahuapan y Atoyac.
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B €) Parque lineal paseo del rio Atoyac
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Problematica

Debido a la falta de interés por las

necesidades colectivas dentro de la colonia
Concepcidon Guadalupe se ha agravado las
afecciones causadas por la contaminacion
del rio Atoyac en las dreas verdes publicas.




Investigacion Secundaria

Consecuencias ambientales & Ga%
de los residuos y ia
contaminantes presentes
en el rio Atoyac

Origen histérico de
la contaminacion
del rio Atoyac

Impacto a la salud
debido a los Agentes
contaminantes
presentes en el
rio Atoyac

La contaminacion del
rio Atoyac como
violacion a los
Derechos Humanos




Articulo 4to Constitucional

“Toda persona tiene derecho a un medio
ambiente sano para su desarrollo y bienestar.
El Estado garantizard el respeto a este derecho.
El dario y deterioro ambiental generard
responsabilidad para quien lo provoque en
términos de lo dispuesto por la ley.”




Investigacion Primaria

e Entrevistas
e Acercamientos

e Visita a la colonia
Concepcion Guadalupe
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Teorias acadéemicas

N. de Auto-
realizacion

Teoria de la Normalidad BRI S

Foucault, M. (1969). 3 dad, espontaneidad)

) . N. de Autoestima
Antropologia Ambiental o F (Conflana, SXito, tesheto)
Acua, A. (2016).

N. de Aceptacion social

Sustentabilidad territorializada ?\ (afecto, amor, pertenecia)
Chavarria, J., Ortiz, B., y Espinoza, M. (2021). N. de Sequridad

(seguridad, proteccién, moral)

d-d
P N. de Fisiolégicas

(alimentacion, respiracién, descanso

Pirdmide de necesidades
Maslow, A. (1991).




Design Thinking

PROTOTYPE

The Institute of Design at Stanford




Insights

e Indiferencia de las autoridades a llevado a que los
locatarios busquen organizarse por su cuenta para
intentar recuperar los espacios publicos (se enfocan
en la parte urbanizada).

e Muchos locatarios temen involucrarse en los
proyectos de recuperacion debido a decepciones
pasadas.




User Persona

Emilio Trevino, 18 anos, ¢

Estudiante de preparatoria en
Concepcion Guadalupe

“Ojala pudiera disfrutar del rio cuando
estaba limpio como mis abuelitos en
su juventud”




Reto de Diseno

How Might We ... ?

¢Como podriamos incentivar la recuperacion
de areas verdes comunitarias por medio de
la participacion de los jovenes de la colonia

Concepcion Guadalupe?




Teorias de diseno

Contraste visual Investigacion

Colman, D. (2017).

Funcionalidad
Bancroft, T. (2006).

Serious games
Abt, C. (1987).

Aprendizaje basado
en problemas
Boud, D., & Feletti, G. (1991).

Conexion

Reflexion Razonamiento



MOODBOARD - PROPUESTA DE DISENO
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This 3action will have
consequences...




dad

fidel

Baja

Primer boceto
—




Alta fidelidad
8./

0 CANRHREE0 @.
n Méico hoy un osfirado de 188
milonet de pernot en svackin de colle

X 1O Qa0 03 PECORN0 Bt tr un POor
© 108 PON0s CONIENDS, YO e Dueden
arfarmadaced

Media fidelidad

i )
HNEE)

Movimiento

"Quizas,

todavia estamos a tiempo."

Disculpe joven, ;de casualidad entre la basura que recolects lleva lotas?

m Volver a jugar




Desafios Decisiones

e Usuario meta , ,
e Cambio del usuario

e Localizacién de la colonia meta y localizacion de
‘ pruebas
e Falta de documentacion .
de la problematica e Escuchar al usuario
e Complejidad del tema e Disefo sencillo
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El continuo de la interaccion

Passive ¢ > Interactive
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PrOtOtipO Alcance: QR o taller/curso en la escuela J



http://drive.google.com/file/d/1BpkvhJIXZhNdjnWVX3z4xsRJhCastZLE/view

Por su

"\ atencion,
¥* muchas
gracias




