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Introduccién

En el tiempo y espacio en donde vivimos hay un lugar entre nosotros. Nos
referimos al internet, este espacio intangible donde vivimos hoy en dia. Las personas
estan rodeadas de las creaciones humanas que viven en nuestra imaginacion, pero
si quieres verla, googléala. Esto es el arte hoy con la tecnologia Blockchain, es una
nueva manera de experimentar y apreciar el arte en todo el espacio-tiempo. Por esa
razon en las siguientes paginas discutiremos este tema, empezando por las técnicas
tradicionales como pintura y dibujo, posteriormente mostraremos la relevancia que
tienen los NFTs en la era digital, para que finalmente realicemos una serie de obras
usando técnicas tradicionales y transformandolas en NFTs.

Introduction

In the time and space where we live there is a place among us that embraces
us. We are referring to the internet, this untouchable space where we live nowadays.
People are surrounded by human creations living in our imaginations, but if you want
to see it just Google it. This is art today with the new Blockchain technology, which is
a new way to appreciate and experience art in every place and time. So, in the next
pages we will discuss this topic starting with traditional techniques such as painting
and drawing, then we will be showing the relevance of NFTs in the digital era, to in the
final way make a series using the traditional ways of art and then transforming to NFTSs.

Justificacion

La importancia de este tema radica en la resignificacion de las técnicas del
dibujo y pintura tradicionales en la era digital con diversas formas de apreciacion
accesible por parte del publico basandose en lo intangible. Asimismo, que el artista
pueda aprovechar los diversos usos de su obra tales como regalias y saber la
ubicacién de sus obras, ademés de tener controles de calidad y visibilidad.

Objetivo general

Investigar alrededor de los NFTs vinculados a la pintura y dibujo documentando
los procesos de diversos artistas, la importancia de los NFTs en el arte y la
transformacién de obras con técnicas tradicionales de dibujo y pintura a piezas
digitales.

Objetivos especificos

l. Investigar los distintos procesos de digitalizacion de pinturas y dibujos fisicos para
trasladarlos a NFTSs.



ll. Entrevistar 3 artistas nacionales y locales que ya hayan realizado NFTs con el
propésito de recolectar conocimientos vivos para documentar las practicas guiadas
por los artistas.

lll. Realizar una coleccion de 4 piezas con técnicas tradicionales de pintura y dibujo,
y posteriormente convertirlas a NFTs para comprobar la investigacion basada en la
practica artistica-digital.

IV. Implementar la digitalizacibn en nuestro trabajo profesional mediante los
conocimientos adquiridos en el proyecto de investigacion para diversificar las técnicas
artisticas y la difusion en medios digitales después de la finalizacién de esta primera
etapa del proyecto ASE.



Estado del arte

Documentamos una serie de diez caracteres con el objetivo de permitir el
estudio del conocimiento sintetizado en diversas actividades realizadas por artistas y
espacios para lograr entender el panorama artistico sobre los NFTs. Estos artistas y
espacios contribuyen a la estructura en la ejecucion de la investigacion, que en
primera instancia logremos darnos cuenta del contexto historico en el mundo y
mercado del arte dentro de la era digital dentro de la practica guiada por los artistas.

Hector Falcdn

Hector Falcon proviene de Sinaloa, México, fue estudiante de artes visuales en
la Escuela Nacional de pintura, escultura y grabado, La esmeralda, posteriormente
residio en Kioto, Japon, donde estudié en la Universidad de Arte y Disefio. La obra de
Falcon ha logrado abarcar un amplio rango de disciplinas artisticas, como la pintura,
fotografia, escultura, video e instalacion, hasta NFTSs.

En su proyecto "Extraccion modular
constructiva”, Falcon ofrece una serie de
. pinturas fisicas que se conforman por varios
Sy o ; lienzos que poseen huecos para lograr ver

M
sy

las capas posteriores. En cada pintura de la
serie existe su version NFT donde la
coleccion se denomina "Whole picture”
teniendo el mismo concepto de lienzos en
capas con la Unica diferencia de ser piezas
intangibles.

El estudio de este artista logra encajar con
los objetivos a partir del traslado de las
obras fisicas a digitales y posteriormente
Fig. 1 “Untitled”. Hector Falcon. NFT. s.f. convertidas a NFTs. La oferta creativa que
este artista posee es que se logran hacer
juegos de patrones con las mismas pinturas fisicas y digitales, el propietario puede
acomodar las piezas empalmadas unas con otras hasta formar el patron que mas le
parezca con el objetivo de jugar con los elementos tangibles e intangibles que ofrece
el artista para que el espectador pueda formar su propia combinacion visual.

Omar Arcega

Omar Arcega es un artista que naci6 en la ciudad de Puebla y actualmente se
encuentra en la Ciudad de México, estudié en La Esmeralda en el afio 2002 donde
comenzo a interesarse por la técnica gréafica, serigrafia y grabado. Omar Arcega se
enfoca en la creacion de collage analogo ya que logra hacer una cantidad ilimitada de
imagenes que después las digitaliza, posteriormente utiliza Inteligencia Artificial para



modificar sus caracteristicas hasta darles ‘vida’ con la transformacion a archivos gif

para que finalmente se conviertan en NFTs.

El motivo por el cual se realizo la
investigacion a Omar Arcega fue
con para enriquecer la
investigacion por medio de una
entrevista con un artista local
quien nos orienta a las influencias
iniciales de su trabajo a partir de la
ciudad donde comenz6 a elaborar

su trabajo, y coOmo eso lo llevd  Fig. 2 “ULTRA-$YMBOE3”. Omar Arcega. (Secuencia de fotos

hasta realizar NFTs a partir de la
creacion analoga del collage.

Javier Arrés

Javier Arrés es un artista digital
proveniente de Granada, Espafia.
Principalmente realiza gifs hechos en
dibujos digitales. El artista menciona que el
objetivo de tener herramientas digitales le
ayudaria a expandir sus posibilidades de
ser visible ante un publico internacional.
Javier Arrés menciona la dependencia
inherente en la actualidad por parte de
todos y todas en las redes sociales, en este
nuevo mundo intangible que nosotros como
seres humanos creamos contenido para

de gif). 2022.

NFT (gif). 2017.

compartir informacion de forma instantanea. Hacer que su obra sea un NFT también
le ha permitido conocer a los coleccionistas de sus obras y esto lo ha beneficiado de
forma que el artista logra tener una participacion mas alla de solo ser creador de
imagenes, sino que también funge como administrador de sus propias creaciones y

de su mercado.

La razon por la que hemos investigado a Javier Arrés es con el objetivo de saber el
motivo del porqué comenzo a trasladar sus dibujos fisicos a digitales hasta abandonar
la técnica tradicional. Qué era lo que el artista queria en un principio al trasladar su
trabajo a un archivo intangible y qué tanto estamos dependiendo de la nueva
tecnologia Blockchain para que Unicamente su trabajo dependa de ello.



MINT studio

Es un estudio dedicado
al desarrollo de proyectos para
la transformacion, publicacion,
distribucion y promocién de
obras fisicas a formato NFT. En We tur‘n NFTS
palabras del estudio su manera
de presentarse es: “Creemos

INto a service

en la innovacioén Yy la tecn0|og|'a Convertimos los NFT en un servicio
como recursos para la creacion
de nuevas  experiencias.
Nuestro objetivo es ser la
plataforma de lanzamiento que Fig. 4 “MINT Studio”. 2021. Fuente: https://es.mintstudio.io/

ayude a los proyectos a ponerse en marcha, a generar engagement con su audiencia
y a alcanzar objetivos a largo plazo. El puente definitivo entre la tecnologia y el creador
para un resultado innovador y disruptivo” (MINT Studio, 2021).

Es un referente para el estado del arte ya que sirve de referencia sobre la existencia
de agentes externos que estan involucrados en la digitalizacion de las obras de arte,
y no resulta ser unicamente el trabajo del artista para ocuparse de estos procesos,
sino también se apoya de mas organismos involucrados en este nuevo método de
distribucion de obra.

Karla de Lara

Es una referente en el mundo
digital del arte en México por llevar una
amplia carrera con méas de 300
exposiciones en 37 paises de 5
continentes, manejando un estilo pop
hiperrealista en el que genera ciudades
coloridas que representa con sus
vivencias personales. Esto logra realizarlo
con técnicas tradicionales para trasladarlo ===

. .. Fig. 5 “My digital world”. Karla de Lara. NFT (gif).
a una pieza digital hecha NFT. 20g21_ 7o (G0

La artista mexicana tiene el titulo como la primera artista en el pais en subastar una
coleccidon de NFTs, la cual tuvo como nombre ‘My digital world’ que sigue la misma
linea de produccion de su obra fisica pop hiperrealista que consta de 16 piezas Unicas
presentadas en el Miami Art Week 2021.


https://es.mintstudio.io/

Eduardo Sanabria

El artista Venezolano Eduardo Sanabria debut6é en el afio 2021 en el mundo
de los NFTs con su coleccion “Selfish” que consiste en una critica y reflexion mediante
la representacion de los villanos egocéntricos de la cultura popular hechos de dibujos
digitales donde busca el reflejo del espectador en ellos.

Es un referente en la digitalizacion dentro del mundo del arte ya que, teniendo una
carrera solida como artista plastico, decide incursionar de la mano de MINT Studio,
para tener un guia que lo ayude con el proceso de digitalizacion y comercio de su
coleccion, lo que ejemplifica que el artista no tiene que saber del todo de procesos
digitales, ya que se puede apoyar de los estudios que facilitan el trabajo como parte
de un organismo donde pertenece.

Fig. 6 “Selfish”. Eduardo Sanabria. NFT (gif). 2021

Donatello Getsemani

El pintor peruano Donatello Getsemani
trata temas con personajes particulares que el
blogger J. Zegarra (2019) los describe como
“‘Deidades Antropomorfas, Seres Abisales,
Espiritus Primordiales, Entidades Futuristas,
Criaturas Mitologicas y Mutaciones Sensuales”.
Getsemani recibe apoyo por medio de la Start
up peruana EnCrypta, que impulsa la venta y
posicionamiento de artistas con NFTs, por lo V £ > o
que al igual que Eduardo Sanabia, se presencia i 7 ‘cardumen” Donatello Getsaman'.
el apoyo de agentes externos para el apoyo de  Acrilico sobre tela. 2011
este proceso. El motivo de eleccion de artista como estado del arte es que se
desempefié como artista plastico durante toda su carrera, por lo que parece curioso
su transicion de estas obras a formato digital.




Damien Hirst

Durante el afio 2016, el artista britanico
Damien Hirst realiz6 una serie de 10,000
pinturas donde cada una tenia un precio inicial
de $2,000 USD. La serie titulada ‘The
Currency’ consiste en pinturas hechas de
puntos sobre hojas de papel tamafio carta que
tenian una version fisica y una version en

NFT; el comprador solo tenia la decision de ',“‘ ."5%‘ ooosees '@0'33") ® .

escoger entre la pieza fisica y la pieza digital, 80878000008 98500 80 RS, o
) RS W TR Ml S ety ok

la que no elegia procedia a ser destruida. et 80507 05001200 0o,

Fig.8 1. “Totally gonna sell you”. Damien Hirst.
Acrilico sobre papel / NFT. 22x28 cm. 2016.

La investigacion realizada a uno de los artistas

contemporaneos mas controversiales ha sido con el objetivo de conocer las nuevas
formas de participacion del mercado del arte hacia las propuestas artisticas actuales
en la era digital, ademas de las nuevas adaptaciones de formatos artisticos y traslados
de informacion fisica a digital en disciplinas como lo es en este caso fue la pintura.

Neon Caron

Neon Caron es un artista mexicano que se enfoca en los medios digitales
influidos en sus practicas artisticas como forma de explorar la realidad aumentada y
ampliar las disciplinas artisticas, logrando asi desarrollar su propia aplicacion movil
para complementar la experiencia visual al unir medios tradicionales con los digitales

“ en una misma obra de arte.

Gracias a estos nuevos avances tecnologicos
mas accesibles, los artistas han llegado a
experimentar hasta lograr resultados exquisitos
en innovacion junto con la mezcla de disciplinas
ya antes aplicadas, asi es como el artista
mexicano Neon Caron llega a tener un papel
fundamental en la investigacion gracias a su
mezcla de materiales para lograr poner en
perspectiva otras dimensiones de dialogo en el
arte.

Fig.9 “Scribbeld Mickey #2”. Neon Caron.
Graffiti sobre lienzo. 100x100 cm. 2018



Raul Cordero

Raul Cordero (nacido en 1971) es un pintor conceptual nacido en Cuba. Con su
exposicion ‘Heaven is a place in the mind’, fusioné el arte con pintura tradicional con
trabajo digital, dando como resultado 17 pinturas, 2 instalaciones y 4 NFTSs.

Fig.10 “To strike the standard model”.
Raul Cordero. NFT. 2020.

Este artista es un referente gracias a que es capaz
de utilizar ambos medios sin afectar el sentido de
su obra e incluso igualandola, afadiendo
movimiento en el medio digital. Teniendo en
cuenta su edad, a sus 50 afios parece estar
interesado en la forma de reinventarse en el nuevo
mundo de los NFTs, aunque es irénico, ya que su
obra habla de la critica hacia lo distraido que esta
el humano con los medios masivos (ya que la
mayoria de las distracciones son gracias a la
digitalizacion).



Marco tedrico

Dibujo y pintura tradicional

El descubrimiento de las técnicas tradicionales fue empleado hace algunos
siglos por el impulso del progreso en los materiales para generar arte, y los artistas
motivados por mejorar la durabilidad de las piezas creadas estando, innovaron en el
uso de estas técnicas apoyados por las nuevas tecnologias de su respectiva época.
Algunas de las mas empleadas a lo largo del tiempo han sido: 6leo, acrilico, acuarela,
témpera, cera, tinta china. Y en dibujo las mas empleadas son grafito, carboncillo, gis,
boligrafo y lapiz de color.

El arte contemporadneo en su mayoria carece de estas técnicas, pero su importancia
aun cobra sentido como base para su practica. Como apunta Carlos Apango (s.f.),

Muchos conocimientos de estos procesos se estan perdiendo y en realidad fueron la base para
las nuevas propuestas, por eso es importante recuperarlas y conocerlas; en la
actualidad los estudiantes comienzan a trazar un dibujo o una pintura desde lo que
piensan o lo que sienten, y no desde lo que ven; esto, que no pareciera muy
significativo, hace una diferencia fundamental en el resultado de las formas.

Sin embargo, a pesar de que reconozcamos la importancia de las técnicas
tradicionales no podemos negar la existencia de otras formas de creacién y las
tendencias actuales de digitalizacion.

Dibujo y pintura tradicional en la era digital

En el presente, algunas de las herramientas que tenemos para hacer arte
digital segun Art Rocket (2022) son Photoshop, Procrate, Corel Painter y Clip studio
paint. Tanto las técnicas de pintura y dibujo, como las herramientas digitales poseen
ventajas y desventajas, con las investigaciones de Barbara Dokshina (s.f.) menciona
algunas de estas son el precio, ya que una tableta de dibujo alcanza precios altos.
Sin embargo, si sumas todos los gastos anuales de material (como marcadores,
papel, etc.) en un largo plazo, la digitalizacién es mas factible.

Asi también surge la ventaja de compartir el trabajo digital de manera mas rapida que
compartir bocetos en papel. Un boceto digital esta siempre a un solo clic para ser
compartido. De igual forma en eficiencia del tiempo toma la ventaja la digitalizacion,
gue hace que el proceso de dibujo sea mucho més facil y rapido. Esto es importante
para los bocetos que requieren de lineas precisas, ya que ocupan reglas, compases,
rellenos de tramas, escalas de proporcion, etc. Ademas de facilitar los rellenos de
figuras y fondos. Y por ultimo el magico botdn “deshacer” puede salvar literalmente tu
proyecto (Dokshina, s.f.).

Sin embargo, la digitalizacidbn posee muchas ventajas, se busca también regresar a
lo tradicional, con cursos, diplomados, escuelas y talleres de aprendizaje para igualar
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un estilo tradicional a un medio digital, un ejemplo muy claro ha sido el curso de la
ilustradora Citlali Haro en la plataforma domestika.org donde nos ensefia la Pintura
digital con acabado tradicional como una forma nueva de adaptar las técnicas
tradicionales a la era digital. Eso porque la digitalizacién aun no ha logrado reemplazar
la libertad plastica que se tiene con las materialidades fisicas, el trazo del artista no
es igual ya que no todos se adaptan a dibujar o pintar a partir de una tableta, Pablo
Cotama (Comunicaciéon personal, 15 de octubre 2022) menciona que “no se puede
hacer render de mi pintura plastica, ninguna Inteligencia Artificial podria replicar la
textura ni lo enigmatico que se logra a partir de la plasticidad”. No en todos los casos
es necesario utilizar lo digital o tradicional, ya que cada herramienta puede generar
resultados distintos, y con las nuevas interpretaciones surgidas a partir de la
tecnologia, se puede valorar el arte digital por si solo.

Finalmente, Pablo Cotama (Comunicaciéon personal, 15 de octubre 2022) aproxima
que “en un futuro para las nuevas generaciones no va a ser distinto hacer criptoarte
que hacer una pintura”. Por lo que todo apunta a que la digitalizaciéon llegé para
guedarse. Aunque aun la barrera principal a la que se enfrenta el arte digital para ser
verosimil ocurre cuando caemos debido a la antigua creencia sobre el valor del arte
tradicional por ser “irremplazable”, ya que basan su sistema de valores en la
autenticidad de las piezas. Con la llegada de los NFTs y su tecnologia Blockchain han
cambiado la manera de percibir el arte digital y su hasta entonces falta de
autenticidad.

¢, Como funcionan los NFTs?

¢, Qué es Blockchain? Es una red publica que permite el registro de
transacciones para lograr intercambiar dinero, asi también como la ejecucion de
cbdigos, manteniendo la informacion segura a través de algoritmos digitales. Molano
(2022) explica que:

Blockchain es una cadena de bloques, los cuales contienen informacién codificada de una
transaccion en la red. Y, al estar entrelazados (de ahi la palabra cadena), permiten la
transferencia de datos (o valor) con una codificacion bastante segura a través del uso
de criptografia.

En estos ultimos dos afios se han visto muchos artistas, tales como disefiadores
graficos, influencers, cantantes e incluso muchas empresas del ambito popular que
han estado creando y comprando NFTs como archivos de imagenes, de video y de
audio a millones de dolares. Tal como menciona Villasmil (2022), “El boom de los NFT
sigue incrementandose y son cada vez mas los artistas que buscan la forma de
tokenizar sus artes, algunos en fisico, y asi obtener algo de dinero y reconocimiento
en el proceso.”

11



¢Qué es un NFT?

Las siglas provienen de Token No Fungible (Non-Fungible Token), esto se
refiere a un archivo irremplazable de su misma cosa porgue es unico, un ejemplo claro
es la incapacidad para cambiar una pieza de arte por otra gracias a que poseen
cualidades Unicas y aunque se tome una fotografia de la obra de arte, por mas similar
gue sea nunca sera la misma, esto significa que no tendra el mismo valor al solo
existir una sola obra hecha por el artista quien la hizo, esto se refiere a que el objeto
no es “fungible”, es decir que no se puede consumir a través de su uso. Como sefala
Fernadndez (2022):

Un NFT seria como una obra de arte Unica, por ejemplo, El David de Miguel Angel, solo hay uno
y esté en la Galeria de la Academia de Florencia; si alguien quisiese tener ese David en
concreto, deberia comprarlo (si estuviese a la venta) o hacerse con una copia, en cuyo
caso, ya no estariamos hablando del original, que es lo que dota de valor a la escultura.

Segun BBVA los Tokens hacen referencia al registro digital dentro de la Blockchain y
asi poder rastrear el archivo (BBVA, 2021). Esto significa que el NFT que representa
a los archivos originales contienen huellas digitales Unicas, nombre del Token y un
simbolo del Token para que posteriormente se almacene en una Blockchain y el
artista siempre sea duefio de lo que ha creado gracias a la existencia de un registro
global en el archivo creado y se podran realizar transacciones con ese Token a
cambio de dinero para que esa accion de igual forma se registre y no pueda ser
manipulada.

Proceso de digitalizacion

Parece ser que los NFTs solo es arte hecho digitalmente que reclama su
autenticidad, pero ¢es posible trasladar una obra fisica y convertirla en un archivo
NFT? La respuesta es si, la digitalizacion de la pieza se logra con métodos como
tomar una fotografia, escanear la obra o directamente contactar a expertos que
actualmente se dedican a pasar arte fisico al medio digital. Una vez digitalizada la
obra sucede que ahora existen dos versiones de la pieza y tomar la decisién del cual
se determinara cual es la original y cual es la copia sera unicamente dicho por el
creador de la pieza. Muchas de las decisiones que se toman hacen redefinir el
proceso creativo al tratar de elegir una pieza final que sea la original.

Existe la posibilidad de declarar la pieza digital y la pieza fisica como Unicas que se
pueden vender por separado o en pares, también se puede digitalizar la obra fisica y
posteriormente destruirla con el objetivo de tener solo una pieza original o, con la
opcion de evitar la radicalizacion de un proceso destructivo, es declarar la obra fisica
como parte del proceso de digitalizacion. Todas las posibilidades estan abiertas a la
decision que quiera tomar el artista, tal como menciona Omar Arcega (Comunicacion
personal, 14 de octubre 2022), “alguien puede entrar a tu pagina, ve tus NTFs y los
pueda adquirir, pero tli puedes utilizarlos y puedes presentarlos en el mundo real de

12



la manera como més te convenga para que también le puedas dar un valor a tus
piezas.”

Acontecen formas infinitas del proceso contemporaneo para trasladar las piezas
fisicas a digitales, el objetivo de los NFTs es crear un archivo irrepetible e
irremplazable que se pueda rastrear ya que cumple esa funcién de veracidad al
generar usos y transacciones con el token. Mientras el duefio de un token posea la
propiedad de un archivo original, el creador siempre tendra los derechos de autor y
de reproduccién de la obra, esto significa que los artistas tienen la posibilidad de
reproducir su arte de manera fisica sin alterar el archivo digital.

Trasladar las piezas de arte fisicas a NFTs generan una antesala de la
reinterpretacion del arte y sus diversas posibilidades de expansion tan solo en una
nueva red visible y accesible alrededor del mundo, agregando nuevos campos de
sistemas en los valores antiguamente preestablecidos de lo actual y lo intangible.

La importancia de los NFTs en el arte

En la actualidad, la idea del objeto Unico no ha desaparecido con la
‘tokenizacion’, pero es cierto que la cadena Blockchain le ha dado nuevos dinamismos
al sistema del arte, la realidad tangible de las imagenes sigue existiendo, la diferencia
actual es que se transforma en datos y eso permite que todo usuario de la red de los
productos de consumo cultural se vaya convirtiendo en algun grado de productor
participativo, ya no soélo interviniendo en las actividades, sino que también crea su
propios panoramas de lo que quiere y no quiere recibir. Por ejemplo, un libro que
antes se encontraba en la biblioteca y tenia un propietario, pasa a ser un archivo
intangible que se expone de forma comunitaria y descentralizada hasta haber un
pequefio canon donde todo usuario quien haya portado ese libro (ahora digitalizado)
tendr& retribucion con el contenido que haya puesto en ese objeto intangible dentro
de la red descentralizada.

Gran parte del valor que se les da a los NFTs es por su ser Unicos y un artista pueda
plasmar sus ideas para que posteriormente se puedan comerciar con las mismas, es
algo que entusiasma a los artistas como Pablo Cotama menciona que “La nueva
posibilidad de que un creador se pueda hacer cargo de todo lo que conlleva la venta y comercializacion
de su obra me parece increible.” (Comunicacién personal, 15 de octubre 2022). Por la
naturaleza de los NFTs y su tecnologia Blockchain, hace una manera atractiva de
poder invertir en las mismas; el hecho de que la gente esté tan inmersa en el mundo
digital hace que una compra sea mas eficiente, rapida y segura al no poder falsificar
ningun documento de autenticidad. Esto significa que cualquier artista dispuesto a
depender de la cadena de bloques (la Blockchain), lograra tener mas participacion en
el mercado del arte a partir de ‘tokenizar’ sus piezas dentro de una red segura. Como
menciona el fundador de Breakline Agency, Alexander Thomas (2022):
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Los compradores pueden pagar por NFTs con tarjetas de crédito o una criptomoneda. Debido a
gue los NFTs se pueden negociar directamente con los consumidores, los artistas con
espiritu emprendedor y una habilidad especial para promocionarse a si mismos pueden
incluso eliminar al intermediario y quedarse con la mayoria de las ganancias.

Al final la diversificacion de un artista para vender obras es muy importante y si es
gue el proposito de este es sustentar su carrera a partir de la comercializacion de su
trabajo, por lo que sumar plataformas en el que poder hacerlo y beneficiarse de ello,
resulta enriquecedor, tal como lo afirma Hector Falcon (Comunicacion personal, 15
de octubre 2022). “Los NFTsson un medio en el que se puede crear arte,
aprovéchalo”.
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Actividades
Semana 1:

e Elaboracion del diagrama de Gantt con todas las actividades a realizar.
Semana 2:

Realizar busqueda de saberes vivos para entrevistar.

Elaboracion del marco teérico (como punto inicial de la investigacion).

Inicio del desarrollo del trabajo escrito y practicas basadas en la
experimentacion artistica.

Semana 3:

e Entrevista a Omar Arcega (y transcribir entrevista).
e Entrevista a Pablo Cotama (y transcribir entrevista).

Semana 4:

e Entrega del trabajo escrito.
e Entrevista a Hector Falcén (y transcribir entrevista).

Semana 6:
e Exposicidn de ejercicios artisticos.
Semana 7:

e Exposicién en Contagiadxs.
e Exposicidn de ejercicios artisticos y su proceso de elaboracion

Semana 8:
e Finalizacién del trabajo escrito y practicas basadas en la experimentacion
artistica (conclusiones del desarrollo teérico y prototipos listos).

Semana 9:

e Exposiciéon del proyecto final.

Calendario de actividades

Semana |Semana [Semana [Semana |Semana |Semana [Semana |Semana |Semana
Semana 1|2 3 4 5 6 7 8 9 10

Elaborar diagrama de
27 de 30de

Gantt septiembre | septiembre

. , 3de 7 de
Realizar busqueda de |octubre octubre
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entrevistas

Realizar el marco
tedrico

3de
octubre

15de
octubre

Entrevista a Omar
Arcega

14 de
octubre

14 de
octubre

Entrevista a Pablo
Cotama

15 de
octubre

15 de
octubre

Entrevista a Hector
Falcén

18 de
octubre

18 de
octubre

Entrega de trabajo
escrito

18 de
octubre

18 de
octubre

Exposicion en
Contagiadxs

24 de
octubre

24 de
octubre

Exposicion de
ejercicios artisticos

8 de
noviembre

8de
noviembre

Desarrollo de trabajo
Escrito y practicas

4 de
octubre

22 de
noviembre

Exposicion del
proyecto final

29 de
noviembre

29 de
noviembre

Fig.11 “Calendario de actividades”.

Metodologia de ejercicios artisticos

Los pasos que seguimos para la elaboracién de los ejercicios artisticos fueron:

Buscar un concepto del cual partir para elaborar una serie de piezas; con la
acumulacion de conocimientos obtenidos gracias a la investigacion realizada
nos percatamos del humano y su relacion con la era digital.

Con este concepto clave se realizé una lluvia de ideas con verbos que el
humano puede realizar en la realidad tangible y en la era digital, obteniendo:
amar, pecar, nacer, sofiar y comprar.

Posteriormente nos cuestionamos cdmo es la relacion del humano con estos
verbos y fue asi como se comenzo a elaborar una serie de dibujos que trataran
de responder a esta incognita.

Se escanearon Yy fotografiaron los dibujos elaborados.

También se recolectaron anuncios publicitarios, fotografias y obras de diversas
artistas relacionadas al tema de cada verbo.

Todo el material se comenzo a trabajar en Photoshop donde se seleccionaban
las piezas para ser rasgadas, divididas y cortadas, haciendo un collage con la
mezcla de todas las imagenes obtenidas de la experimentacion artistica entre
los dibujos, fotografias, anuncios y obras. Repetimos este proceso con cada
verbo hasta obtener el resultado deseado.

Una vez teniendo los resultados se abrié una cuenta en opensea.io para
acuiar, siendo “el proceso de convertir un archivo digital en un coleccionable
cripto” (Vasile L. 2022).

16



8. Finalmente, se conectd la misma cuenta a oncyber.io para realizar una
exposicion de las obras originales en el metaverso.

4 -,

Fig.12 “Born”. Omar Leény Fig.13 “Love”. Omar Ledn y Fig.14 “Sinner”. Omar Leény
Alfonso Limon. NFT. 2022. Alfonso Limon. NFT. 2022. Alfonso Limoén. NFT. 2022.

Fig.15 “Christmas”. Omar Leén Fig.16 “Buy”. Omar Leoén y
y Alfonso Limén. NFT. 2022. Alfonso Limén. NFT. 2022.

Fig.17 “Vista de la exposicion Touch de Alfonso Limon”. Fuente: oncyber.io/touch-alfonso-limon. 2022.
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Fig.18 “Segunda vista de la exposicion Touch de Alfonso Limén”. Fuente: oncyber.io/touch-alfonso-limon.
2022.

Fig.20 “Segunda vista de la exposicion Human-Ethereal de Omar Ledn”. Fuente: oncyber.io/human-ethereal.
2022.
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Anexos

Entrevista a Omar Arcega (14 de octubre, 2022 via Zoom):

e Trayectoria Artistica

1. ¢Qué tipo de obra comenzé a producir siendo un artista joven?
Antes de entrar a la escuela de artes todo lo que yo hacia era dibujo, un poco de
pintura que eran las técnicas tradicionales que en ese entonces eran a las que yo
podia acceder a diferencia de los tiempos en los que estamos actualmente donde
podemos tener una amplia gama de informacion, por ejemplo, Youtube para tener un
montén de tutoriales para aprender muchas mas cosas, acercamientos con otras
personas que vienen de fuera. En el tiempo en el que yo estaba haciendo mis
primeras aproximaciones en Puebla, obviamente eran las técnicas méas sencillas en
el arte tradicional. Asi fue como entré a La Esmeralda, en el examen préctico fue en
lo que sali mejor calificado y yo creo que por eso pude acceder a esta escuela. Una
vez entrando si hubo un golpe muy fuerte sobre lo que estaba haciendo en ese
momento en el afio 2002 en el arte, entonces tuve acceso a mejorar y conocer huevas
técnicas, cosas que siguen siendo parte del arte tradicional, pero mejoraron como
ciertos aspectos en el dibujo como fue la parte técnica gréfica, conocer las
posibilidades de la serigrafia, las distintas técnicas en grabado; posteriormente me di
cuenta que la pintura no era exactamente el lenguaje que estaba yo buscando en ese
momento y me clavé mas a las cuestiones del video, serigrafia y un poco de fotografia.

2. ¢Actualmente qué tipo de obra artistica produce?
Una de las cosas mas importantes que me han sucedido en la reflexion sobre lo que
hago es que he eliminado la etiqueta sobre qué tipo de artista soy, ya no me puedo
considerar un artista del grabado, soy pintor, soy fotégrafo, soy escultor; he eliminado
esa parte porque lo que ahora hago son planteamientos sobre reflexiones o criticas
personales, como ahondar desde un concepto y desde ahi generar el tipo de técnica
donde voy a solucionar la pieza, por ejemplo, hubo una parte de mi produccion que
necesitaba generar archivos fotograficos en mis procesos los cuales intervenia y fui
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mejorando la técnica, mejorando el discurso, y hacer mis propios registros fotogréficos
para seguirlos trabajando de forma manual.

Ahora depende del proyecto que esté inmiscuido para lograr darme las libertades en
las disciplinas.

3. ¢Por qué se comenzo a interesar en realizar NFTs?

Esa parte fue por una recomendacion de otro amigo artista que se llama Pablo
Cotama y fue porque hubo un momento en mi proceso de trabajo que cuando
comienzo a hacer una idea entre el collage, sobre la repeticion en la imagen y cuanta
informacion podia caber en un collage, me di cuenta que en la manera analdgica
podia meter una cantidad limitada de imagenes por mucho que pudiera yo cortar,
entonces buscando la solucién para no tener un limite en la informacion, recurri en
ese momento a la manipulacion digital de imagenes, me comencé a dar cuenta que
podia llevar mucho mas alla estas intervenciones y estos discursos sobre qué es la
informacion y como la manejamos.

Una vez que empecé con estas cuestiones de la manipulacién digital de imagenes
gue en un inicio eran analogos y luego fueron creadas desde una IA, lo que sigui6 fue
echarlas a andar de la manera que después descubri que también podia multiplicar
eso de manera exponencial en el video, y asi fue como comencé a hacer este tipo de
trabajos en video. Pero no tenian ningun tipo de salida en el arte contemporaneo mas
alla de mostrarlo con un proyecto o una pantalla, hasta que Pablo Cotama me hace
la sugerencia de investigar y de ahi comienzo a investigar sobre plataformas, me doy
cuenta que es una comunidad nueva, pero también con un impetu bastante distinto
al arte tradicional y ahora estoy tratando de meterme cada vez mas en este mundo
porque en estas nuevas materialidades me permiten desarrollar otro tipo de obra y
otros tipos de discursos.

e NFT en el arte

4, ;Qué esun NFT?
Es un token digital, ¢, qué es un token? Es la representacion digital de un dibujo o algo
gue estd inscrito de la Blockchain y esto tiene un valor que puede ser intercambiable,
comprado y Unicamente es valido en ese universo de las plataformas.

5. ¢Qué opina sobre la difusion en medios digitales de los NFTs?
Es una nueva comunidad, son nuevas plataformas que te permiten explorar y difundir
tu trabajo de otra manera, de alguna manera también fue muy personal por no estar
atado al medio tradicional con esto de las publicaciones internacionales que tengas
gue salir en una revista impresa se ha vuelto mas complicado y finalmente el arte
tradicional ya tiene sus propias reglas y sus estrategias de mercado. La comunidad
NFT esta haciendo algo muy nuevo y es ser participe a deslindarse al mundo del arte
tradicional, su difusion es mas sencilla y con una cuestion mas de marketing, la
difusion los haces tu mismo, si alguien cree en tu trabajo te podra invitar a algun tipo
de plataforma para poder difundir tu trabajo y en si la comunidad es mas amable
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porque puede ser que genuinamente le guste a alguien y no tenga que ser una
cuestion meramente técnica.

e NFT en su carrera artistica

6. ¢Como ocupa los NFTs en su obra?
Ahora que se dio el andlisis ahora que se dio un taller de NFTs y les pusimos grados
a los tokens, no es que estos impliquen el precio de un NFT, pero si hay que poner
ciertos tipos de niveles si no sabes nada de esto. El grado cero es una foto de una
pieza; el grado uno es cuando haces algun tipo de cambio minimo en esa fotografia,
el grado dos es cuando cambias las cualidades y se empiezan a meter efectos de
animacion, color, etc.; el grado tres es utilizar una imagen de alguna pieza y programar
la IA para modificarlo; grado cuatro es postproduccion y agregar sonido; el grado cinco
es crear un archivo digital en bucles (gif); el grado seis es intervencion de IA
refiriéndome a construir capas con diversos programas; el grado siete que es el dltimo
donde nadie ha llegado ahi, pero es el ideal que por sus cualidades solo puedes tener
existencia en un metaverso.

7. ¢Considera importante el uso de las técnicas tradicionales en la creacion de
un NFT?

Todo se puede hacer de manera digital, esa es una decisibn muy personal de cada
artista y eso es lo rico de este mundo, seguramente hay gente que no sabe lo que
significa achurar con un lapiz, pero hace cosas increibles en el mundo de los NFTs
porque toda su obra viene del mundo digital, entonces no hay ningun tipo de limite.
En el arte tradicional vemos que, si haces grabado, el papel tiene que ser libre de
acido; si haces fotografia, tu papel también debe tener esas mismas caracteristicas,
si pintas te cuestionas sobre el tipo de tela que vas a utilizar.

8. ¢Qué pros y contras encuentra en el uso de los NFTs?
Ninguno, de hecho, es muy interesante saber que tienes los archivos para poderlos
presentar en distintos formatos. EI NFT es un token digital que alguien entra a tu
pagina, ve tus NFTs y los pueda adquirir, pero tu puedes utilizarlos y puedes
presentarlos en el mundo real de la manera como mas te convenga para que también
le puedas dar un valor a tus piezas.

9. ¢Qué futuro ve de los NFTs en el mundo del arte dentro de cinco afios?

Justo esa pregunta es la que todos nos hacemos, la verdad es que no sé la respuesta,
pero por lo pronto me entusiasma como artista haber encontrado un lugar donde
puedo mostrar mi trabajo de otra manera, difundirlo y comercializarlo. Esta creciendo
la comunidad NFT y creo precisamente ahora que hicimos el taller teniendo veinte
alumnos que son artistas que ahora son parte de una comunidad, apoyandonos y
construyendo una oportunidad por ahi, con nuevos lenguajes, nuevas posibilidades.
Entonces yo lo Unico que veo es que esto va a crecer, me entusiasma saber lo que
va a pasar mas que estar preocupado si esto va a pegar y saber hacia donde ira todo
esto.
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Entrevista a Pablo Cotama (15 de octubre, 2022 via Zoom):

e Trayectoria artistica
1. ¢Qué tipo de obra comenzo a producir siendo un artista joven?

Es lo mismo, no ha cambiado tanto mi trabajo. Lo que ha cambiado es lo que da la
experiencia, la practica. Digo que es lo mismo porque es como lo que hago ahora,
pero menos desarrollado y ya teniendo una formacion previa para entrar a la escuela
de pintura, que se enfoc6 en entender los materiales, las técnicas, como se hace una
pintura desde cero, y la complementacion de esa formacidn con la que tuve en el arte
multimedia, conformé lo que hago hasta el momento; plantear la pintura desde otra
perspectiva, ya que para mi no era tan atractivo pintar un 6leo con la estética normal
gue ensefiaban en la academia, porque yo ya tenia una estética con herramientas
digitales.

2. ¢Actualmente qué tipo de obra artistica produce?

Lo que hago ahora son diluciones de plastico, y lo importante de esta técnica es que
no tiene una referencia historica tan consolidada, como las otras técnicas y también
me estoy enfocando en formatos digitales.

3. Su obra actualmente es muy profunda ¢(Cdmo logra enlazar ese andlisis
profundo con la fauna?

Si, la fauna aparece mucho en mi obra, el enlace qué hay es a nivel alegérico y
metaférico. Yo le llamo faunas mutantes o extintas y todo esta relacionado; mi trabajo,
mi pintura, y como pienso el mundo. Yo creo que el mundo es algo que va derivando
de lo que existi6 antes, todo es constante cambio y movimiento. Me interesa también
saber de dénde venimos y por qué los humanos somos humanos.

4. ¢Por qué se comenzo a interesar en realizar NFTs?

Lo que pasa es que en algunos creadores digamos que ya lo haciamos. Y asi como
tengo mucha obra fisica, mi disco duro es 10 veces mas grande que la cantidad de
piezas fisicas. Porque mi pintura desde el principio siempre ha ido relacionada con
algun boceto o experimentacion que haya visto en la computadora. Incluso ya tenia
un proyecto en el que subi imagenes a mi Instagram y aunque también mi obra es
muy dificil de fotografiar porque es de formatos grandes, muy abarrocada y saturada
de colores, por lo que tengo que hacer close up de mis obras, que en realidad parece
otra obra. Y como ya tenia mucha obra digital, siempre quise vincularlo a poder hacer
algo con ella, asi que cuando se dio el bum y se empezaron a llamar los NFTs, para
mi checd muy bien con lo que queria hacer y con lo que tenia. Ademas de entender
gue bocetos o trabajos previos a lo que fue mi obra fisica podrian tener ahora un lugar
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en un espacio para su difusion porque es un lugar donde se desarrollan otras estéticas
y otros discursos.

e NFT en el arte
5. ¢Qué esun NFT?

Un NFT es un concepto mas grande que una imagen, que el crypto-arte o que los fps,
en realidad es un contrato digital y no tiene nada que ver con las imagenes. Pueden
ser contratos para vender cosas, propiedades, certificados Unicos e intransferibles,
objetos que representen ser propietario del porcentaje, de por ejemplo un
departamento.

6. ¢Como se relaciona un “motivo” con los NFTs?

Lo fui vinculando a través de desarrollar las imagenes y al final acabd en pinturas,
instalaciones y en crypto-arte. Y creo que normalmente se quiere que tenga
complejidad el tema para que sea arte, pero puede ser arte cualquier cosa que esté
vinculada con el creador.

e NFT en su carrera artistica
7. ¢Como relacionaria las técnicas del dibujo y la pintura tradicional a los NFTs?

No se puede hacer un render de mi pintura plastica, ninguna inteligencia artificial
podria replicar la textura y lo enigmético y luego la vuelvo a retocar con medios
digitales, por lo que mixear estas dos formas de crear arte resulta interesante.

8. ¢Como describiria esta nueva materialidad de los NFTs?

Las nuevas materialidades. Tiene que ver con las afecciones que tenemos. Los muros
gue tenemos en la mente son a veces mas duros que los muros de acero del mundo
y asi hemos vivido todo el tiempo. Solo que estos pensamientos solo los vemos
individualmente, y a veces los artistas podemos materializar lo que imaginamos y
llevarlo a cabo en la version material.

9. ¢Qué prosy contras encuentra en el uso de los NFTs?

Tiene muchos pros, el cambio de paradigma, el cambio de entender como se hace
arte, su lectura y crear nuevas formas de estética, transmision, venta. También que
van avanzando las plataformas y la tecnologia mes con mes y la nueva posibilidad de
gue un creador se pueda hacer cargo de todo lo que conlleva la venta y
comercializacion de su obra me parece increible.

La internacionalizacion también es una gran ventaja, poder vender en todo el mundo,
a cualquier horay la posibilidad de que coleccionistas te compren obra. Esto soluciona
un poco lo qué pasa con las galerias fisicas que en su mayoria solo entras si tienes
una red de contactos o club de ricos. Y por mencionar algun otro pro, las regalias, por
las que siempre se ha luchado en el mundo tangible, pero hasta el momento no se ha
consolidado, y en los NFT ya esta pasando.
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Las contras es que se hace mala publicidad sobre los nfts, por lo que la gente cree
gue es una estafa. También es que aun hay poca gente que usa criptomonedas y un
porcentaje menor son las compran crypto-arte, y a eso le sumas que hay mas artistas
gue coleccionistas. Aunque creo que son muchas mas las ventajas que las
desventajas.

10.¢,Qué futuro ve de los NFTs en el mundo del arte dentro de cinco afios?

Va a cambiar mucho todo. Creo que nada va a volver a ser como fue. En realidad, es
incierto, hasta podrian desaparecer las criptomonedas que conocemos. El modelo de
galeria va a tener que cambiar, se tiene que adaptar y no sé si en 5 afios, pero en un
futuro para sus generaciones, no va a ser distinto hacer un cripto-arte, que hacer una
pintura.

Entrevista a Hector Falcén (18 de octubre, 2022 via Zoom):

e Trayectoria artistica

1. ¢ Qué tipo de obra comenzo a producir siendo un artista joven?
¢, Qué tipo de obra comenzo a producir siendo un artista joven?
He tenido diferentes intereses a lo largo de mi vida, me gusta el arte, la ciencia, la
tecnologia. De chico hacia retratos y la gente me los compraba. Entré en el centro
multimedia en la esmeralda por mi interés en la tecnologia, pero mi obra como te digo
ha abarcado muchas éareas, he hecho mucho trabajo corporal, fotografia, instalacion.
Etc.

2. ¢ Actualmente qué tipo de obra artistica produce?
Hago todo tipo de cosas. Tengo listas de bloques de proyectos en los que trabajo.
Cuando tengo buenas ideas para una pintura hago pintura, o si quiero hacer un
performance lo uno a la carpeta de performance, y asi armo distintas series. Tengo el
chance de pararme a pensar y escribir que es lo que quiero hacer.

e NFT en su carrera artistica

3. ¢ Como funcionan los NFTs en el arte?
Yo pienso que la tecnologia ha existido siempre, cuando un hombre encontré dos
pedernales y los chocd para sacar chispa, esa es una herramienta y eso era
tecnologia. El Iapiz y la pluma eran tecnologia de punta en su momento, entonces hoy
vemos la tecnologia plasmada en las herramientas como imprimir en un papel. El
impedimento para hacer una obra esta en tu cabeza, no esta en los materiales, usa
los materiales y las técnicas para resolver algo que estds comunicando, o sea, usar
un medio solo porque si es un poco chafa, es un poco para experimentar.

4. ¢ Como relacionaria las técnicas del dibujo y la pintura tradicional a

los NFTs?
No hay reglas, puedes hacerlo fisico, sacarle una foto, y lo puedes hacer un NFT. Se
pueden hacer mil cosas en la obra de arte como en NFT. Podrias vender un NFT, en
el que puedas prender y apagar la luz en algun lugar de otro pais. El que como llegas
al NFT es algo muy personal del autor.
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5. ¢ Coémo describiria esta nueva materialidad de los NFTs?
Pues en los 70s paso algo similar con el arte conceptual. Lucy Lippard escribié un
texto muy interesante, de como el arte podia ser una idea y no un objeto y hubo gente
gue lo entendi6é y gente que no. Pasa algo asi en los NFTs, son un medio en el que
se puede crear arte, aprovéchalo.

6. ¢, Qué pros y contras encuentra en el uso de los NFTs?

Es una pregunta un poco necia porque si tu sabes para qué vas a usar un NFT no
hay contras. Un pro son las fotos, tienen un periodo de tiempo y més cuando estan
impresas se van a degradar hasta llegar a un punto donde no valgan nada, entonces
una situacion que ha pasado con la foto digital es que tu tomas la foto, tienes el archivo
digital de la foto, le puedes vender el NFT de la foto a tus compradores que funciona
como un certificado de autenticidad y les puedes dar en un USB la foto y decirles “no
la copien para los demas, si la copian solo devaltuan mi trabajo, pero pueden imprimir
la foto del tamafio que quieran para que cuando se rompa O Sse rasgue puedan
imprimir otra y no le demos una validez econ6mica porgue se lo estamos dando ya al
token”. El origen de esto es la red, la digitalizacion.

7. ¢ Qué futuro ve de los NFTs en el mundo del arte dentro de cinco

afos?
Todo el mundo pregunta sobre el arte, pero un token no fungible sabemos que es
para poner algo digital adentro y no te lo roben. En un futuro tu licencia, tu INE, tus
datos van a estar ahi porque es muy seguro y en lugar de que lo vayas y lo busques,
solo entras a una red, ves el contrato y lo puedes seguir, no hay forma de que alguien
lo cambie. Entonces el futuro de los NFTs es muy variado como cosas de coleccionar
stickers, hasta videos o estructuras del arte contemporaneo, arte conceptual y grabe
acciones. Para vivir de otra manera y hacer cosas mas faciles hace que siempre
alguien diga que también para hacer el mal, pero también un tenedor te sirve para
hacer el mal. Se llama ‘humanidad’, vivimos entre los seres humanos que son
imperfectos. Somos seres que alternamos la realidad con cosas que las sustituyen,
eso0 es semidtica, tienes una cosa que representa a otra, asi que depende cuél es tu
discurso y cémo lo vendes, eso son los NFTSs.
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