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En ella intervendremos capturas, comentarios y tuits de forma abrumadora y 

desordenada. Creando una imagen visual de las emociones que generan y el efecto 

bola de nieve, que en este caso sería cuando un micromachismos se reproduce y 

acrecienta su efecto, con la posibilidad de convertirse en una violencia inminente. 

 

A partir de la consulta de diversas investigaciones, autoras y artistas 

ciberfeministas, retomaremos la idea de virtualidad pues esta ha tomado gran 

relevancia dentro de la nueva realidad. 

 

Consideramos pertinente entrelazar conceptos y distintas aproximaciones para 

desarrollar nuestra investigación y problematizar la violencia de género normalizada 

dentro de la red social Twitter, pues qué mejor forma de exponer, cuestionar y dialogar 

que a partir de una IA, que presente como producto final de evidencias una producción 

artística: una NetArt.  

 

A continuación, se presenta un árbol de conceptos para esquematizar y 

relacionar ideas que darán pauta al desarrollo de la investigación (fig. 1). Como 

conceptos principales encontramos el NetArt, el ciberfeminismo, y los 

micromachismos, estos a su vez se han ido entretejiendo, derivando de ellos otros 

conceptos como lo son: red, ciberespacio, etnografía virtual, incorporeidad, arte 

feminista, feminismo interseccional, deconstrucción, machismo, micromachismo, 

patriarcado, hegemonía, inequidad de género y violencia de género.  
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Figura 1. Céspedes, M., Fernández, N. (2020) Árbol de conceptos [Mapa]. Fuente: 

elaboración propia.   

 

Marco Teórico 

 

Atrapada en un lugar muy bonito, 

 pero atrapada al fin y al cabo.  

Elena Codes, 2020.  

 

En un mundo repleto de conexiones, oscilamos entre la realidad y la virtualidad, donde 

las relaciones interpersonales se han trasladado del espacio tangible al ciberespacio. 

Al igual que las problemáticas sociales presentes en el sistema hegemónico 

patriarcal, que se han adaptado a la nueva era tecnológica como estructuras de 

dominación en las que el hombre impone y subordina a la mujer. 
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Consideramos pertinente estos proyectos pues cada uno de ellos tiene una 

visión particular y una manera distinta de exponer su postura tanto de forma visual 

como ideológica. Cada uno de ellos nos ayuda a entender la importancia de dialogar 

sobre estos temas. 

 3.1 VNS Matrix: el origen. 

Como detonante de la tercera ola feminista se publicó en 1991 el primer Manifiesto 

Ciberfeminista del siglo XXI en la página VNS Matrix (fig. 2), mismo que fue expuesto 

en un espectacular y rápidamente se reprodujo y esparció a través de la radio, revistas 

y otros medios. Es así como surgió la primera imagen del ciberfeminismo.  

 

Figura 2. VNS Matrix (1991) Manifiesto Ciberfeminista del siglo XXI. 

 

Para enriquecer el fundamento teórico de la investigación y producción del 

presente proyecto hemos abordado una serie de referentes expuestos a continuación 

que no hubieran sido posibles sin el acontecimiento previamente mencionado. 

3.2 Mouchette 

En primer lugar, encontramos el caso de mouchette.org (1996), un sitio web 

interactivo creado bajo el anonimato de un artista que se hace llamar Mouchette (fig. 

3 y 4). Encontramos que el/la artista va entretejiendo una historia entre el usuario y 

un personaje ficticio, una niña confundida de 13 años. La obra hace referencia a la 

vulnerabilidad de las niñas a través de la red y el peligro que el espacio cibernético 

lleva consigo. 

 

Con el uso de imágenes, sonidos y otros elementos audiovisuales la plataforma 

nos atrapa y propicia un diálogo íntimo con el receptor.  

 














































