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CAPÍTULO I Protocolo de la Intervención 
 

1.1 Introducción 

El estudio de la historia y sus implicaciones en la educación básica incluyen diferentes 

variables. La escuela primaria ha sido el vínculo entre los estudiantes y los saberes históricos, 

puede decirse también que por generaciones los estudiantes se han formado en las 

instituciones sin haberle encontrado sentido a ésta, dada la didáctica que se ha desarrollado 

alrededor de la misma durante años.  

Este último hecho fue observado en los alumnos de sexto grado de la Escuela Primaria Benito 

Juárez García en la Ciudad y Puerto de Veracruz. Sus resultados reprobatorios casi al cien 

por ciento de manera grupal fueron notorios durante el diagnóstico inicial del ciclo escolar 

2015-2016 y también en sus evaluaciones bimestrales posteriores, incluso más que en el resto 

de las asignaturas. 

Al respecto, este trabajo se desarrolla en torno a una revisión de los antecedentes y la 

problemática del aprendizaje de la historia en primaria. Se fundamenta en los aspectos 

teóricos que describen, la situación actual sobre el aprendizaje de esta, pero en especial en la 

competencia específica: Conocer elementos económicos, políticos, sociales y culturales de 

impacto en historia universal, abordada en 6° grado de Educación Primaria 

Posteriormente se propuso el diseño instruccional basado en estrategias que responden a los 

estilos de aprendizaje y canales de PNL de los estudiantes, para este efecto; así como 

aludiendo a la teoría de las Inteligencias múltiples de Howard Gardner e integrando 

actividades lúdicas. El proceso de evaluación que se llevó a cabo con los estudiantes fue de 

tipo formativo y finalmente se realizó una evaluación bimestral final para revisar las mejoras 

obtenidas en el aprendizaje de los estudiantes. 

Se realizaron conclusiones en relación con esta intervención, así como las implicaciones y 

sugerencias para dar continuidad a este tipo de enseñanza, seguimiento y formación de los 

estudiantes. 
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1.7 Alcances y limitaciones 

Se evidenciaron las necesidades de los estudiantes en el área que focaliza los elementos del 

pasado y sus dimensiones.  

La propuesta sirvió para establecer los alcances de esta; que comprendieron principalmente, 

considerando los estilos de aprendizaje en los estudiantes, como medida para construir un 

conocimiento sólido a diferencia de uno memorístico.  

Los tiempos fueron adaptados a las sesiones establecidas dentro del diseño instruccional, el 

espacio comprendió desde el aula hasta áreas al aire libre dentro del plantel educativo y los 

recursos empleados consistentes en materiales de papelería.  

La intervención se precisó en la competencia específica a desarrollar en la muestra descrita, 

pero no se pretendió desarrollar una competencia genérica como base, ya que la propuesta se 

limitó a un periodo bimestral el cual no hubiera sido suficiente para plantear un alcance 

mayor.  

Los contenidos temáticos sugeridos en la intervención se abocaron únicamente a los temas 

de un solo bimestre debido a que ampliar el listado de elementos históricos habría creado 

confusión y dificultades en los estudiantes para la solución de las actividades, además que, 

tomando en consideración sus estilos de aprendizaje, la saturación de información histórica 

hubiese abarcado un nivel desmedido sin análisis dentro de la asignatura. 
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sociedades prehispánicas y virreinales que les permita reconocer las raíces 

multiculturales del México actual. Es la primera vez que los niños estudiaron la 

historia de México. Aunque a través de su vida educativa anterior se acercaron de 

diferentes maneras a los acontecimientos importantes del país, mediante los medios 

de comunicación, conmemoraciones cívicas o el estudio de vida y ambientes naturales 

de su entidad. 

-El curso de quinto grado se enfocó al estudio del México independiente hasta los 

principios del siglo XXI. Se procura que los alumnos ubiquen temporal y 

espacialmente los principales procesos de la época de estudio, utilicen fuentes para 

explicar los cambios. 

-En sexto grado, el estudio de la historia está enfocado en el estudio de la vida del ser 

humano desde la prehistoria hasta los inicios del siglo XVI, es decir desde su 

aparición hasta el encuentro de América y Europa. Por primera vez, los niños y las 

niñas abordarán de manera sistemática la historia del mundo. Se considera muy 

importante que el profesor aproveche el interés que tienen los niños a esta edad por 

saber mitos y leyendas de pueblos y culturas de ese período histórico. 

-En educación secundaria, en segundo grado se continúa con el estudio de la Historia 

del Mundo, a partir del siglo XVI hasta la actualidad.  

Con lo anterior, se observa que se pretende que los niños y niñas aprendan y tengan 

conciencia de su historia personal, que forman parte de la historia de su país, y como se puede 

ver, a partir del 4to grado es que se acerca al conocimiento de la historia de su país y del 

mundo con una didáctica de acuerdo con su edad y al grado que estudia. 

Se enlistan a continuación los principales cambios a los planes de estudio, citando a 

(Programa de historia para educación primaria, 2019): 

- Reforzar el enfoque formativo y la concepción de una historia en permanente 

construcción, con diferentes ámbitos de análisis y sujetos históricos. 

-Organizar el currículo con base en los propósitos de historia en la educación básica 

y el desarrollo de tres competencias en la enseñanza de la historia.  
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-Graduar los contenidos con el fin de darles un tratamiento didáctico más profundo.   

-Proporcionar a los maestros herramientas para guiar su práctica docente con la 

incorporación de: aprendizajes esperados, sugerencias didácticas y de recursos.  

Dicha modificación de contenidos considera los rasgos del Perfil de egreso de la educación 

básica, en donde se pretende describir el tipo de ciudadano que se espera formar al término 

de la educación obligatoria. Como se observa en los programas de estudio se incorpora la 

enseñanza de una historia global, un concepto integral que establece relaciones entre los 

ámbitos económico, político, social y cultural. Se plantea el reconocimiento a diversos 

sujetos históricos, incluyendo algunos de sus protagonistas, pero, sobre todo, al pueblo. 

La descripción que se hace en lo anterior muestra una clara transformación en la forma de 

enseñar y ver los aprendizajes de historia, con una mirada hacia las competencias que se 

pueden desarrollar en los aprendices a partir de estos estudios y comprensión de este tipo de 

contenido. Se mencionan en el siguiente apartado, las características y requerimientos 

educativos sobre este enfoque para dar pauta a los elementos que soportaron la intervención 

educativa que se presenta, aunque más adelante se describirán a detalle las estrategias que 

soportaron esta intervención educativa, así como la competencia específica sobre la cual se 

trabajó. 

El enfoque por competencias en la educación básica se plantea como consecuencia de la 

reforma educativa y se comenta a continuación con mayor detalle, dado que es el sustento 

teórico que fundamenta este trabajo. 

2.2. Enfoque de competencias para la enseñanza de la historia en educación Básica. 
 

En este apartado se describe el concepto de competencia dentro del marco educativo y de 

acuerdo con el enfoque que se trabaja en esta intervención. Por otro lado, se caracterizará la 

relevancia y beneficios que ofrece el aprendizaje de la historia. 

2.2.1 Educación por competencias  

Una competencia es más que el dominio de conocimientos y habilidades. Ésta incluye la 

capacidad para satisfacer demandas complejas, poniendo y movilizando recursos 

psicosociales. Las competencias se aprenden, se construyen en el tiempo, no son algo dado, 
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relaciones entre las acciones humanas en un tiempo y un espacio determinados, para 

poder comprender el contexto en el que se dio ese acontecimiento histórico. 

 

b) Manejo de la información histórica: Esta competencia implica y dinamiza 

conocimientos, habilidades y actitudes para seleccionar, analizar y evaluar de manera 

crítica las fuentes de información y poder expresar de manera fundamentada su propio 

punto de vista sobre lo acontecido. Para que esta competencia se desarrolle es 

importante considerar, de acuerdo con el grado escolar, estrategias de aprendizaje 

donde el alumno: 

-Formule y responda interrogantes sobre el pasado.   

-Seleccione información relevante de testimonios escritos, orales y gráficos, 

como libros, manuscritos, fotografías, vestimenta, edificios, monumentos, 

etcétera.   

-Analice, compare y evalúe diversas fuentes e interpretaciones sobre hechos 

y procesos pasados.    

-Emplee conceptos históricos en su contexto.   

-Describa, explique o exprese sus conclusiones utilizando fuentes. 

 

c) Formación de una conciencia histórica para la convivencia: a través de ésta 

competencia los estudiantes pueden desarrollar habilidades y actitudes para 

comprender cómo las acciones, valores y decisiones del pasado pueden influir en el 

presente y futuro de las sociedades y de la naturaleza. Se fomenta el respeto y aprecio 

por la diversidad y el reconocimiento de los lazos que permiten a los alumnos sentirse 

parte de su comunidad, de su país y del mundo. Para su desarrollo se requieren 

promover estrategias de aprendizaje en las que el alumno:  

-Analice y discuta sobre la diversidad social, cultural, étnica y religiosa de 

las sociedades pasadas y presentes.   

-Desarrolle su empatía con seres humanos de otros tiempos y de distintas 

condiciones sociales.   
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-Identifique las acciones que en el pasado y en el presente favorecen el 

desarrollo de la democracia, la igualdad, la justicia, el respeto y el cuidado 

del ambiente.   

-Identifique los intereses y valores que llevaron a los sujetos históricos a 

actuar de determinada manera y sus consecuencias.   

-Identifique y describa los objetos, tradiciones y creencias que perduran y 

reconozca el esfuerzo y características de las sociedades que las crearon.   

-Reconozca en el otro aquellos elementos que comparte y le dan identidad.   

-Se reconozca como sujeto histórico al valorar el conocimiento del pasado en 

el presente y plantear proyectos para actuar con responsabilidad social.  

 

Por lo tanto, el enfoque que se maneja pretende un acercamiento a la formación de la 

identidad en la escuela desde los programas de estudio con la finalidad de sumar esfuerzos 

para el logro del perfil de egreso de la educación básica, la enseñanza de la historia promueve 

el desarrollo de valores y actitudes en los niños y jóvenes que cursan los tramos educativos 

de preescolar, primaria y secundaria.  

Cuando los estudiantes fortalezcan sus habilidades para el manejo de información histórica, 

se supone tengan referentes para su percepción personal y a la sociedad como protagonistas 

de la misma historia. Se espera generar un sentido de identidad local, regional y nacional, y 

además reconocerse como capaces de actuar consciente y responsablemente a nivel social y 

sentir respeto hacia el patrimonio cultural y natural. 

2.2.3 Ámbitos de estudio en la asignatura de historia universal en el desarrollo de la 
competencia histórica del 6to grado de primaria 

Se ha comentado ya, la importancia de una formación en Historia en los alumnos de 

educación básica desde el enfoque de competencias y los beneficios que ello trae en su 

educación integral. 

Como se observó, en los programas de estudio de Historia se enfatiza en los siguientes 

elementos, que como se plantea en la propuesta educativa, se deberán abordar con la 
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profundidad necesaria en cada grado a partir del desarrollo cognitivo de los alumnos (SEP, 

2011): 

-Una estructura organizada para el desarrollo de tres competencias: Comprensión del 

tiempo y del espacio históricos, manejo de información histórica, y formación de una 

conciencia histórica para la convivencia.  

-El análisis de cuatro ámbitos: económico, político, social y cultural del periodo de 

estudio.  

La meta es que los alumnos aprendan a pensar históricamente, por lo que este programa 

promueve el desarrollo de tres competencias que guardan una estrecha relación entre sí y se 

movilizan con el trabajo didáctico de los contenidos.  

Es importante mencionar que en este trabajo por razones de tiempo y de especificidad para 

realizar la intervención se enfatizó en los ámbitos de estudio que se marcan para sexto grado.  

El análisis por ámbitos es práctico y permite al alumno entender la manera en que diversos 

factores inciden en el desarrollo de las sociedades, por lo que se requiere que es estudiante, 

después de analizarlos, los integre para construir una visión de la historia que considere la 

multiplicidad de factores. A continuación, se describen los ámbitos textualmente (SEP, 

2011):  

1. Económico. La manera en que los seres humanos se han relacionado a lo largo de su 

historia para producir, intercambiar, distribuir y consumir bienes.  

2. Social. Las diversas formas en que los grupos humanos se han organizado y relacionado. 

Tiene que ver con la dinámica de la población en el espacio, las funciones e importancia de 

distintos grupos en las sociedades a lo largo de la historia.  

3. Político. Se relaciona con las transformaciones que han caracterizado el desarrollo de la 

humanidad por medio de las distintas formas de gobierno, leyes, instituciones y su ejercicio 

para la organización de los pueblos a lo largo del tiempo.  

4. Cultural. Contempla la manera en que los seres humanos han representado, explicado, 

transformado e interpretado el mundo que les rodea. Se ha procurado seleccionar algunos 
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-La Inteligencia Corporal - kinestésica, es la capacidad de utilizar el propio cuerpo 

para realizar actividades o resolver problemas. Es la inteligencia de los deportistas, 

los artesanos, los cirujanos y los bailarines.  

-La Inteligencia intrapersonal es la capacidad de procesos internos y personales, 

reconocernos y entendernos a nosotros mismos. No está asociada a ninguna actividad 

concreta.   

-La Inteligencia interpersonal, es la capacidad que permite entender a los demás, y se 

encuentra en los buenos vendedores, políticos, profesores o terapeutas.  La 

inteligencia intrapersonal y la interpersonal conforman la Inteligencia emocional y 

juntas determinan nuestra capacidad de dirigir nuestra propia vida de manera 

satisfactoria.   

-La Inteligencia Naturalista, la que utilizamos cuando observamos y estudiamos la 

naturaleza. Es la que demuestran los biólogos o los herbolarios.  

Respecto a lo anterior, se obtienen pautas para comprender las formas de aprender de los 

estudiantes, así como sus estilos; ello abona de manera más exacta, elementos primordiales 

de los sujetos para considerar las actividades que se desarrollaron en el Diseño Instruccional. 

Por último, en el siguiente apartado, se revisa de manera breve pero puntual lo que caracteriza 

una didáctica de tipo lúdico, que de manera puntual enfatiza e impacta aprendizajes de orden 

divergente y de la cual se han demostrado otros abordajes al proceso de enseñanza-

aprendizaje. 

 

2.4 La lúdica dentro del enfoque por competencias 

La lúdica, como se sabe, implica el juego y el sentido del humor prefigura todas las formas 

de la existencia humana y a la vez, les otorga sentido. El desarrollo de una inteligencia lúdica, 

que determine en el espacio y en el tiempo, hitos de felicidad, de placer, de goce y fricción; 

que agregados a los actos creativos se conviertan en verdaderas explosiones lúdicas de la 

inteligencia humana. 
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Todo juego implica acción mental y corporal; y toda acción produce computación, por lo 

tanto, el juego se vuelve cognitivo.  

En el juego existen reglas que regulan el juego mismo y que permiten que tanto la 

imaginación, como la fantasía y la incertidumbre abran nuevos caminos a la mente humana.  

El juego, la lúdica y las inteligencias se interpretan para producir un estado de distensión, en 

el que el creador a través del pensamiento metafórico y el impulso lúdico-emotivo, soluciona 

problemas tanto de la interioridad psíquica, como del mundo social-cultural en que se 

desenvuelve el sujeto lúdico-creador (Vélez, 2005). 

A continuación, se consideran las principales aportaciones de una didáctica lúdica que 

mejoran el proceso de enseñanza aprendizaje y suman a la motivación de los estudiantes: 

-Mejora la comunicación. Dado que mediante el juego se interactúa con otros. A través 

del juego los pequeños se ven obligados a expresarse, escuchar, prestar atención, 

utilizar las palabras adecuadas, etc. 

-Mejora el desarrollo cognitivo. La imaginación y la creatividad que se da en el juego 

son elementos cruciales para el desarrollo cognitivo de los niños. Los niños que juegan 

a menudo tienen una salud mental más positiva, vínculos afectivos más sólidos y 

amistades más consolidadas que los que juegan menos tiempo. 

-Fomenta el aprendizaje significativo. El juego permite que los niños relacionen 

experiencias nuevas con algo que ya conocen. Pueden relacionar estas experiencias 

con lo que aprenden de manera positivo. Emular situaciones y dramatizar, ayuda a 

identificarse con los temas o personajes que representan en lo que aprenden. 

-Mejora las habilidades sociales. Jugar con otros niños y adultos permite que los 

pequeños aprendan cómo funcionan las relaciones sociales. Además, las experiencias 
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les aportan contexto, lo que les dota de conocimiento para desenvolverse en 

determinadas situaciones. El juego promueve las relaciones humanas. 

-Favorece la comprensión. La motivación de participar en el juego hace que los niños 

se concentren en ellos y que se dé un interés por comprender en qué consisten. 

-Mejora la exposición de ideas. La curiosidad es una parte fundamental del juego en 

el aprendizaje, dado que se fomenta la investigación y de esa manera se generan 

hipótesis que tienen que plantear de manera clara ante otros niños o adultos. 

El juego, además, prepara a los pequeños para desarrollar habilidades como la autoestima o la 

atención, y consolida sus relaciones afectivas y sociales; predictores importantes del éxito de 

cualquier individuo. Se puede incluso señalar que "lo que aprendemos jugando, lo aprendemos 

para siempre.  

La presente intervención tuvo como una de las didácticas más importantes, el presentar los 

contenidos mediante juegos diferentes que complementaran esta experiencia en el 

aprendizaje de la competencia histórica, tema de este trabajo. 
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Las mujeres tienen un alto sentido de la responsabilidad, cumplen con sus tareas y sus 

habilidades artísticas y plásticas sobresalen en gran medida, sin embargo, son menos 

participativas en clase y demuestran cierto temor a externar opiniones. Por el contrario, los 

hombres cuentan con ciertas actitudes de indisciplina, a pesar de lo anterior, son líderes en 

su mayoría, externan opiniones a partir del análisis, pero les resulta tedioso realizar 

actividades escritas. 

Dentro de la muestra hay sujetos que no cuentan con suficiente fluidez y comprensión lectora. 

Uno de los 33 sujetos presenta un retraso estudiantil el cual ha sido respaldado por una prueba 

que se anexó a su expediente desde el ciclo pasado, y es el único que no ha podido consolidar 

los contenidos al igual que el resto del grupo. 

Existe un importante porcentaje de estudiantes que han desarrollado su capacidad para 

simplificar información con el empleo de diferentes esquemas (cuadros sinópticos, mapas 

conceptuales y mapas mentales), y esto ha favorecido su desempeño escolar, sobre todo en 

la realización de exposiciones orales. 

En el caso de las materias por separado, Matemáticas les resulta complejo cuando se trata del 

manejo de fracciones y numeración decimal ubicados en la recta numérica. En Español la 

redacción ha tenido un avance importante al mejorar la ortografía y coherencia de los textos 

que escriben. Por otro lado, Geografía y Ciencias Naturales son las asignaturas de mayor 

preferencia al desarrollar proyectos libres en equipo y experimentos con materiales 

manipulables. Formación Cívica y Ética, así como Artística y Educación Física los hace 

externar experiencias, demostrar sus habilidades creativas, lúdicas y deportivas. Por último, 

Historia es la materia de menor interés para la muestra, teniendo un nivel reprobatorio alto, 

razón por la cual es área de estudio en esta intervención.  

La siguiente tabla muestra la codificación elaborada para identificar a cada uno de los sujetos. 

Se consideró una numeración progresiva y las iniciales tanto del nombre del docente como 

de los estudiantes.  
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CÓDIGO CÓDIGO CÓDIGO 
001BAMJ 012BAEJ 023BAES 
002BAEG 013BAES 024BALF 
003BACA 014BANJ 025BAKD 
004BAEU 015BAPY 026BADA 
005BACD 016BAIT 027BACI 
006BAJD 017BADP 028BAAE 
007BAIA 018BAYD 029BAEN 
008BACM 019BACA 030BAYE 
009BADI 020BAJA 031BASM 
010BAYA 021BAYA 032BAIY 
011BAEM 022BAMI 033BAST 

Tabla 1. Codificación de la muestra 

 001BAMJ 001: Numeración progresiva, B. Inicial en el nombre del docente, A. Inicial en 
apellido paterno del docente, MJ. Iniciales en nombres del estudiante. 

 

3.2. Contexto de la intervención 
 

La Escuela Primaria Benito Juárez García se ubica en la Colonia Dos Lomas, perteneciente 

al municipio de Veracruz, en el Estado de Veracruz. A pesar de tratarse de una colonia, se 

encuentra a las afueras de la ciudad, aproximadamente a unos 20 km, por lo que el nivel 

socioeconómico es medio-bajo. El medio es completamente rural, tiene acceso a pocos 

servicios como energía eléctrica, agua potable, un Jardín de Niños y una Escuela 

Telesecundaria. No cuentan con drenaje ni calles pavimentadas; las viviendas son en su 

mayoría construidas con concreto pero sus techos son laminados.  

La Escuela Primaria cuenta con siete aulas, una Dirección, baños para niños, baños para 

niñas, comedores para la hora del refrigerio, cancha deportiva, bodega, jardineras y una 

extensión de área verde que es empleada como patio de juegos. El plantel está formado por 

un total de siete grupos, uno por cada grado a excepción de 3° (A y B); siete profesores frente 

a grupo, un profesor de Educación Física, un Director y el personal de apoyo.  

En el centro educativo hay un total de 191 alumnos distribuidos entre los siete grupos 

mencionados, siendo 2°, 4° y 6° los grados con el mayor número de estudiantes ya que en el 

resto, la dinámica de bajas y altas estudiantiles es constante. La máxima escolaridad de los 
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padres de familia de estos niños es de bachillerato truncado y sólo un 3% son profesionistas 

que no ejercen.  

La construcción del edificio es de concreto y la mayoría de las aulas son reducidas. Cuentan 

con mobiliario en malas condiciones; bancas incompletas y maltratadas, ventiladores en mal 

funcionamiento, equipo de cómputo sin función, escritorios descompuestos y libros de las 

bibliotecas en mal estado. 

3.3. Etapas de la Intervención Educativa 
 

La intervención educativa se llevó a cabo en tres diferentes etapas que se describen a 

continuación: 

Etapa A- Se tomó en primer lugar la evaluación bimestral número tres del ciclo escolar, cuyos 

resultados fueron el punto de partida para el señalamiento de la problemática. A esta 

evaluación se le sumaron pruebas de estilos de aprendizaje (PNL, David Kolb y Howard 

Gardner). Como último elemento de la primera etapa, se desarrolló el diseño instruccional 

que se llevó a cabo durante la intervención. 

Etapa B- Se expusieron los resultados obtenidos durante la aplicación de las estrategias y 

actividades planteadas en el diseño instruccional, a partir de una serie de instrumentos de 

evaluación. 

Etapa C- Última etapa donde se vincularon los saberes prácticos y teóricos de esta 

intervención educativa, con el fin de desarrollar una competencia histórica específica.  

3.3.1. Etapa A. Diagnóstico y propuesta de intervención en sexto grado de nivel 
primaria 
 

Para el desarrollo de competencias generales y específicas se requería conocer las 

características con las cuales contaban los estudiantes. Para ello, en la etapa A de la 

intervención, se aplicaron cuatro diferentes pruebas que expusieron un diagnóstico previo a 

la estructuración de estrategias. 
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Estas pruebas se encontraban dirigidas la recopilación de resultados cuantitativos (promedio 

general grupal dentro de la asignatura estudiada), así mismo, test para focalizar los estilos de 

aprendizajes e inteligencias múltiples con las que contaban los educandos.  

Partiendo de los resultados obtenidos en estos cuatros instrumentos, se realizó el diseño 

instruccional para la propuesta de intervención, la cual, tuvo como objetivo el desarrollo de 

una competencia específica encaminada al logro del manejo de información histórica; 

partiendo de los ámbitos de estudio que expone el Programa de Estudio 2011 de Educación 

Básica Primaria; se incorporó al mismo tiempo una dinámica lúdica que motivara a los 

estudiantes y diera como consecuencia la activación de procesos cognitivos dentro de la 

asignatura de Historia. 

También, se incorporó al diseño instruccional, una serie de instrumentos de evaluación para 

cotejar y evaluar los resultados de este proceso educativo. 

3.3.1.1. Diagnóstico  
 

La Supervisión Escolar perteneciente al Sector Número 13 de Escuelas Primarias Federales 

en la Ciudad de Veracruz, proporciona bimestralmente un banco de pruebas para la 

evaluación de los conocimientos en los estudiantes.  

Estas pruebas, cuentan con un grupo de reactivos de opción múltiple en cada una de las 

materias, según el grado en cuestión. Los exámenes bimestrales son aplicados, y los mismos 

arrojan un dato cuantificable que se toma como indicador para la evaluación final en cada 

uno de los cinco periodos que se prolonga el ciclo escolar.  

Para diagnosticar los conocimientos de los sujetos, se consideraron los resultados obtenidos 

en el examen bimestral del tercer bloque, los cuales se muestran en la gráfica número 1: 
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Gráfica 1. Resultados de la asignatura de Historia Tercera Evaluación Bimestral.  

 

De un total de 33 estudiantes, 24 se encontraron reprobados en la asignatura; de los nueve 

aprobados, seis obtuvieron un promedio de 6.5, uno de 6.0, uno de 8 y uno de 8.5. Lo anterior 

dejó de manifiesto que la reprobación se encuentra sujeta a la materia que aborda el estudio 

de hechos acontecidos en el pasado. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gráfica 2. Índice de reprobación en la asignatura de Historia Tercera Evaluación Bimestral. 
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En la gráfica número 2, se muestra el índice de reprobación en el grupo de sexto grado, 

exponiendo que de los 33 sujetos evaluados el 73% se encontró reprobado y el 27% restante 

apenas lograron obtener un promedio mínimo de 6.0, mientras que apenas un par de casos 

obtuvieron 8.0 y 8.5 de calificación.  

Los resultados presentados en las gráficas representaron un punto de partida para la 

intervención educativa aquí tratada. La prueba bimestral permitió observar la situación desde 

un enfoque cuantitativo, también, resultó necesario conocer el tipo aprendizaje de los 

estudiantes con los que se implementaría la propuesta de intervención. Se consideró 

pertinente la aplicación de test para detectar específicamente, los estilos de aprendizaje y las 

inteligencias múltiples con las que contaban los estudiantes de la muestra.  

En primera instancia, se aplicó un test de estilos de aprendizaje a partir del modelo de la 

Programación Neurolingüística (PNL), (Harris, 2000). En la tabla número 3 se expresan los 

resultados de éste; de la muestra conformada por 33 sujetos, 13 poseen un estilo de 

aprendizaje visual, 6 auditivo y 14 kinestésico.  

 

CÓDIGO Estilos de aprendizaje Modelo PNL 
Visual Auditivo Kinestésico 

001BAMJ   * 
002BAEG   * 
003BACA   * 
004BAEU  *  
005BACD *   
006BAJD  *  
007BAIA *   
008BACM   * 
009BADI   * 
010BAYA   * 
011BAEM  *  
012BAEJ *   
013BAES *   
014BANJ   * 
015BAPY    * 
016BAIT    * 
017BADP  *   
018BAYD *   
019BACA   * 
020BAJA *   
021BAYA   *  
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022BAMI  *   
023BAES   * 
024BALF   * 
025BAKD  *  
026BADA *   
027BACI  *  
028BAAE   * 
029BAEN   * 
030BAYE *   
031BASM *   
032BAIY *   
033BAST *   
Totales 13 6 14 

Tabla 2. Resultados obtenidos con el modelo de Programación Neurolingüística (PNL) 
  

Por otro lado, se presentan los resultados de acuerdo con los estilos de aprendizaje del 
modelo de Kolb: 

 

 

CÓDIGO Estilos de aprendizaje Modelo David Kolb 
Convergente Divergente Asimilador  Acomodador 

001BAMJ    * 
002BAEG    * 
003BACA    * 
004BAEU   *  
005BACD  *   
006BAJD    * 
007BAIA  *   
008BACM    * 
009BADI    * 
010BAYA   *  
011BAEM    * 
012BAEJ    * 
013BAES    * 
014BANJ    * 
015BAPY     * 
016BAIT     * 
017BADP  *    
018BAYD    * 
019BACA    * 
020BAJA  *   
021BAYA     * 
022BAMI     * 
023BAES  *   
024BALF    * 
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025BAKD    * 
026BADA  *   
027BACI  *   
028BAAE  *   
029BAEN  *   
030BAYE    * 
031BASM  *   
032BAIY    * 
033BAST    * 
Totales 1 9 2 21 

Tabla 3. Resultados obtenidos en el test de estilos de aprendizaje, Modelo de David Kolb 
 

En la tabla número 3, el modelo de Kolb (1984), la muestra inclinó la balanza hacia el estilo 

de aprendizaje acomodador, sin embargo, no se pueden dejar del lado al resto de los sujetos, 

quienes están distribuidos entre los estilos divergente, convergente y asimilador; ya sea 

diseñando estrategias independientes o que jueguen un papel importante en el desarrollo de 

competencias. Cabe destacar, que los estilos de aprendizajes no son permanentes, y no deben 

individualizarse, es decir, cada persona puede desarrollar más de un estilo siempre en cuando 

se le proporcionen las herramientas idóneas para lograrlo. 

 

CÓDIGO Inteligencias múltiples Howard Gardner 
Verb. L.M. V.E.  K.C.  M.R. Intra. Inter.  

001BAMJ     *   
002BAEG       * 
003BACA      *  
004BAEU     *   
005BACD     *   
006BAJD       * 
007BAIA       * 
008BACM *       
009BADI      *  
010BAYA *       
011BAEM   *     
012BAEJ *       
013BAES    *    
014BANJ  *      
015BAPY       *  
016BAIT      *   
017BADP      *   
018BAYD    *    
019BACA   *     
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020BAJA     *   
021BAYA  *       
022BAMI       *  
023BAES       * 
024BALF       * 
025BAKD      *  
026BADA      *  
027BACI      *  
028BAAE *       
029BAEN     *   
030BAYE     *   
031BASM       * 
032BAIY   *     
033BAST    *    
Totales 5 1 3 3 8 7 6 

Tabla 4. Resultados obtenidos en el test de inteligencias múltiples por Howard Gardner 
 

La tabla número 4 presenta los resultados de la aplicación del test de Inteligencias Múltiples 

de Howard Gardner, (1993), en donde se observa que en los puntajes más altos del grupo 

destacan la Inteligencia Musical-rítmica en primer lugar (8 estudiantes), le sigue la 

Inteligencia Intrapersonal (7 estudiantes) y la Inteligencia Interpersonal (6 estudiantes). Es 

de destacarse que solamente un estudiante de esta muestra tiene un resultado alto en la 

Inteligencia Lógico-matemática. Lo anterior, se tomó en cuenta en diversos sentidos: tanto 

para dar algunas pautas en el diseño instruccional, como para denotar el estatus del grupo en 

cuanto a las áreas de oportunidad en este sentido. 

Cabe mencionar que los estudiantes dedican mayormente el tiempo en las labores del hogar 

y el campo, razón por la cual restan importancia a las tareas y dinámicas escolares, lo que ha 

implicado un importante reto para los docentes de la escuela. Por otro lado, durante muchos 

años la Primaria Benito Juárez García fue una escuela de paso, ya que los docentes preferían 

ubicarse en otro centro de trabajo. Hoy en día, se ha incrementado la antigüedad del personal 

y que trae como consecuencia avances en las nuevas generaciones de estudiantes.  

 
3.3.1.2. Diseño Instruccional  
 

Para el desarrollo de actividades didácticas se realizó el diseño instruccional de una secuencia 

lógica y ordenada. Dicha secuencia incluyó los aprendizajes esperados, objetivo general, 



 

39 
 

contenidos didácticos a abordar, las estrategias diseñadas y los diferentes instrumentos de 

evaluación. Al igual que todo lo anterior, se incorporó el planteamiento de una competencia 

específica, diseñada a partir de las necesidades identificadas en los estudiantes durante las 

pruebas diagnóstica.  

Asignatura: Historia Universal 6° Grado 

Objetivo general: Comparar las características de los cuatro principales ámbitos de estudio 

dentro de la asignatura de historia universal, para el desarrollo de la competencia histórica y 

eliminar la reprobación bimestral en los alumnos de 6° grado, mediante la aplicación de 

estrategias seleccionadas a partir de sus estilos de aprendizaje. Nivel: Primaria  
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Fecha Tema Competencia 
específica 

Estrategia de 
enseñanza 

aprendizaje 
Actividades 

Recursos 
materiales y 
tecnológicos 

Productos Evaluación 

7 de 
marzo 

 
C

on
ce

pt
ua

liz
ac

ió
n 

   
C

on
ce

pt
ua

liz
ac

ió
n 

in
ic

ia
l 

 
 

Competencia: 
Conocer 

elementos 
económicos, 

políticos, 
sociales y 

culturales de 
impacto en 

historia 
universal, 

abordada en 
6° grado de 
Educación 
Primaria 

 
Identificación 
y manejo de 

conceptos del 
ámbito de 
estudio en 

historia 

EL
A

B
O

R
A

C
IÓ

N
 D

E 
G

LO
SA

R
IO

 

1. Formar equipos de cuatro y 
cinco personas para realizar un 
juego de memorama, que 
consiste en la relación de 
palabras e imágenes con 
respecto a los ámbitos. 

2. Presentar en el pizarrón a los 
estudiantes cada uno de los 
conceptos a estudiar 
(economía, política, sociedad y 
cultura) en forma de tarjetas 
movibles, para generar lluvia 
de ideas con respecto al 
significado de cada uno. 

3. Escribir bajo cada palabra las 
aportaciones de los estudiantes 
y al final crear un concepto 
final para cada caso. 

4. Consultar en el diccionario el 
significado de cada concepto y 
escribirlos junto a los 
elaborados por los estudiantes. 

5. Solicitar a los alumnos que 
comparen ambos significados 
para construir de manera 
individual una propuesta que 
genere el concepto final de 
cada ámbito de estudio. 

Memorama 
Tarjetas 

Glosario de 
conceptos 
formulados 
sobre los 
ámbitos de 
estudio  

Solución de 
autoevaluación 
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Registrar en la libreta de 
historia. 

6. Formar cuatro equipos para 
asignar cada uno de los 
ámbitos de estudio (economía, 
política, sociedad y cultura) y 
así concluir con un concepto 
final. 

7. Registrar en la libreta de 
historia los conceptos finales y 
he instalar en el salón de clases 
para tenerlos presentes. De la 
misma manera e incluirán en 
fichas de trabajo para la 
construcción del glosario. 
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Fecha Tema Competencia 
específica 

Estrategia de 
enseñanza 

aprendizaje 
Actividades 

Recursos 
materiales y 
tecnológicos 

Productos Evaluación 

8 de 
marzo 

C
on

ce
pt

ua
liz

ac
ió

n 

Competencia: 
Conocer 

elementos 
económicos, 

políticos, 
sociales y 

culturales de 
impacto en 

historia 
universal, 

abordada en 
6° grado de 
Educación 
Primaria 

 
Identificación 
y manejo de 

conceptos del 
ámbito de 
estudio en 

historia 

R
EP

R
ES

EN
TA

C
IÓ

N
 G

R
Á

FI
C

A
 

1. Entregar a los alumnos una 
fotocopia con los conceptos 
generados en la estrategia 
anterior, organizados en una 
tabla para completar. 

2. Dar lectura a la información y 
completar la tabla con todas 
aquellas palabras que 
representen para los estudiantes 
cada uno de los ámbitos. 
(Ejemplo: ámbito económico: 
dinero, empresas, ventas, etc.). 

3. Generar participación grupal en 
los estudiantes al leer a sus 
compañeros el listado de 
palabras y explicar el porqué de 
dicha selección, rescatar el 
concepto que han estructurado 
con anterioridad.  

4. Seleccionar de cada ámbito 
aquella palabra que se considere 
idónea para representarlo, y 
elaborar el dibujo de la misma en 
hojas blancas. 

Fotocopia 
con registro 
de conceptos  

Dibujos 
representativos 
de los ámbitos 
de estudio 

Solución de 
una 
coevaluación  
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Fecha Tema Competencia 
específica 

Estrategia de 
enseñanza 

aprendizaje 
Actividades 

Recursos 
materiales y 
tecnológicos 

Productos Evaluación 

14 de 
marzo 

La Edad 
Media 

Competencia: 
Conocer 

elementos 
económicos, 

políticos, 
sociales y 

culturales de 
impacto en 

historia 
universal, 

abordada en 
6° grado de 
Educación 
Primaria 

 
 

Análisis 
cronológico de 

hechos 
históricos 

La
 R

ul
et

a 
de

l T
ie

m
po

 

1. Marcar y recortar en parejas un 
círculo de tela. Trazar en él seis 
sextos. 

2. Trazar un círculo de la misma 
medida que el anterior en 
material plástico transparente.  

3. Colocar pegamento 
transparente sobre las líneas 
marcadas en la circunferencia 
de tela y superponer el plástico 
para adherirlo.  

4. Perforar el centro de ambos 
círculos pegados y colocar una 
flecha de cartón giratoria. 

5. Recortar tarjetas blancas de 
cartulina. 

6. Seleccionar un tema del bloque 
e identificar las fechas para 
escribirlas en las tarjetas. 

7. Introducir en cada abertura una 
tarjeta hasta llenar los seis 
sextos, con seis diferentes 
fechas. 

8. Girar por turnos la flecha y 
recordar el acontecimiento del 
año resultante. Ganará quien 
obtenga más aciertos. 

Metros de 
tela 
Metros de 
tela plástico  
Pegamento 
transparente  
Tarjetas 
blancas 

Ruleta del 
tiempo  

Lista de cotejo 
(Heteroevaluación)  
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Fecha Tema Competencia 
específica 

Estrategia de 
enseñanza 

aprendizaje 
Actividades 

Recursos 
materiales y 
tecnológicos 

Productos Evaluación 

15 de 
marzo 

La Edad 
Media 

Competencia: 
Conocer 

elementos 
económicos, 

políticos, 
sociales y 

culturales de 
impacto en 

historia 
universal, 

abordada en 
6° grado de 
Educación 
Primaria 

 
 

Análisis 
cronológico de 

hechos 
históricos 

M
ap

a 
m

en
ta

l 

1. Registrar en el pizarrón una 
lista en forma cronológica, con 
las fechas trabajadas en la 
estrategia anterior.  

2. Escribir junto a ellas cada uno 
de los hechos acontecidos. 

3. Trascribir a la libreta el listado 
elaborado grupalmente. 

4. Organizar a los estudiantes en 
equipos de cinco integrantes.  

5. Elaborar un dibujo coloreado 
que represente cada 
acontecimiento. 

6. Escribir en el centro de una 
lámina de papel cuadriculado 
el tema estudiado.  

7. Colocar alrededor de él los 
dibujos y organizarlos de 
manera cronológica, en el 
sentido de las manecillas del 
reloj y conectarlos con flechas 
al centro.  

8. Exponer brevemente los mapas 
señalando la fecha y el hecho 
histórico. 

Papel 
cuadriculado 

Mapa 
mental 

Solución de un 
crucigrama  
(Heteroevaluación) 
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Fecha Tema Competencia 
específica 

Estrategia de 
enseñanza 

aprendizaje 
Actividades 

Recursos 
materiales y 
tecnológicos 

Productos Evaluación 

16 de 
marzo 

La Edad 
Media 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Competencia: 
Conocer 

elementos 
económicos, 

políticos, 
sociales y 

culturales de 
impacto en 

historia 
universal, 

abordada en 
6° grado de 
Educación 
Primaria 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Localización 
espacial de 

acontecimientos 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Organizados en binas, dibujar 
en papel bond el mapa de los 
Imperios Romanos de Oriente 
y Occidente. 

2. Localizar los grupos que se 
ubicaron y gobernaron cada 
imperio y darle presentación. 

3. Pegar el mapa en material 
unicel. 

4. Elaborar pequeñas banderas 
con las fechas, sucesos 
históricos y lugares del tema 
abordado.  

5. Introducir las banderas en la 
maqueta y exponer los 
espacios históricos 
simultáneamente 
 

Hojas 
blancas 
Lentejuelas 
de colores 
Papel bond 
blanco 
Material 
unicel 

Elaboració
n de mapa-
maqueta 

Rúbrica 
(Heteroevaluación) 
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Ubicación de 

espacios 
históricos 
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3.3.1.3. Diseño y aplicación de los instrumentos de evaluación 
 

Para las actividades del diseño instruccional se implementaron los siguientes instrumentos, 

en el orden de las secuencias didácticas realizadas. 

Para evaluar la actividad del glosario se aplicó una autoevaluación como la que se presenta 

a continuación. La finalidad de la autoevaluación fue comenzar la aplicación de las 

estrategias con una autovaloración de su propio quehacer, identificando así sus logros, pero 

también sus áreas de oportunidad.  

 

Tabla 6. Autoevaluación para glosario de conceptos formulados sobre los ámbitos de 
estudio, propuesto por el autor 

 

Enseguida, se muestra la coevaluación que se diseñó y aplicó al término de la elaboración de 

dibujos por parte de los estudiantes. Dado que, en esta actividad, los alumnos participaron en 

plenaria y dieron aportaciones a la vista de todos para la selección de los términos alusivos a 

cada ámbito, el instrumento evaluativo pudo ser ejecutado entre los mismos estudiantes para 

el reconocimiento de su participación.  
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Nombre de quien evalúa 
__________________________________________________________ 

Evalúa el trabajo de cada uno de tus compañeros o compañeras de grupo de acuerdo con la 
siguiente pauta, colocando en cada casilla SI o NO, según corresponda: 

Indicadores Nombre del 
alumno 

 

Nombre del 
alumno 

 

Nombre del 
alumno 

 

Nombre del 
alumno 

 
Fue solidario (a) 
y colaboró con 
los compañeros. 

    

Mantuvo el 
respeto con el 
grupo de 
trabajo. 

    

Trató de evitar y 
solucionar 
conflictos con 
los compañeros. 

    

Se expresó con 
claridad al dar 
una opinión.  

    

Fue ordenado 
(a) en la 
actividad.  

    

Tabla 7. Coevaluación para dibujos representativos de los ámbitos de estudio, diseñada por 
el autor 

 

Dentro del diseño instruccional también se incluyeron heteroevaluaciones como la que se 

presenta enseguida. Este instrumento fue elaborado para evaluar los logros hacia el desarrollo 

de la competencia histórica, específicamente en la actividad del juego de dominó. Consistió 

en un breve ejercicio conformado por siete reactivos, en los cuales se indicaba señalar si se 

trató de un suceso político, económico, social o cultural.  
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Indicadores Logrado No logrado 
Identifica las fechas 
y acontecimientos 
dentro del texto. 

  

Ordena 
cronológicamente 
los hechos 
seleccionados.  

  

Organiza los 
acontecimientos 
relacionando 
imágenes y fechas 
para representar los 
hechos de acuerdo 
con cada ámbito. 

  

Participa 
activamente en la 
dinámica lúdica.  

  

Tabla 8. Lista de cotejo para evaluar línea del tiempo, propuesta por el autor 
 

La actividad de la ruleta del tiempo fue otra actividad en equipos, la cual también dio apertura 

a la coevaluación, por lo en este caso, se hizo uso nuevamente de este tipo de instrumento. 

Los indicadores fueron los mismos que se aplicaron en la actividad de la elaboración de los 

dibujos. La coevaluación permitió a los integrantes de cada grupo de trabajo evaluar las 

aportaciones y participación de los compañeros y no sólo limitarse a la valoración del 

docente.  

 

Nombre de quien evalúa 
__________________________________________________________ 

Evalúa el trabajo de cada uno de tus compañeros o compañeras de grupo de acuerdo con la 
siguiente pauta, colocando en cada casilla SI o NO, según corresponda: 

Indicadores Nombre del 
alumno 

 

Nombre del 
alumno 

 

Nombre del 
alumno 

 

Nombre del 
alumno 

 
Fue solidario (a) 
y colaboró con 
los compañeros. 

    

Mantuvo el 
respeto con el 
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grupo de 
trabajo. 
Trató de evitar y 
solucionar 
conflictos con 
los compañeros. 

    

Se expresó con 
claridad al dar 
una opinión.  

    

Fue ordenado 
(a) en la 
actividad.  

    

Tabla 9. Coevaluación para la ruleta del tiempo, diseñado por el autor 
 

El siguiente instrumento incluido en el desarrollo instruccional, fue un pequeño ejercicio que 

consistió en la solución de un crucigrama. Esta actividad se incluye dentro de los 

instrumentos de heteroevaluación. La finalidad del instrumento fue valorar el uso de la 

cronología de hechos históricos, necesaria para el desarrollo de la competencia trabajada en 

la propuesta.  

Contesta correctamente el siguiente crucigrama, escribiendo el año que corresponde a 
cada enunciado 
 
 

Cuadro 2. Crucigrama elaborado por el autor para evaluar el mapa mental 
 

Como último instrumento de evaluación empleado, se muestran a continuación las rúbricas 

correspondientes a las estrategias del mapa-maqueta, así como el taller y presentación 
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expositiva que realizaron los estudiantes para demostrar el dominio de su nueva competencia 

histórica, al hacer uso adecuado de los cuatro ámbitos de estudio analizados en el transcurso 

del diseño instruccional. Es preciso recordar, que la rúbrica es un instrumento de 

heteroevaluación cuyo objetivo es indicar el nivel de logro obtenido en el ejercicio escolar.  

 

Indicador Deficiente Regular Bueno Excelente 

Ámbito de 
estudio 

No identifica 
las 
características 
del ámbito de 
estudio 
abordado. 

Identifica el 
ámbito de 
estudio 
abordado 
ejemplificando. 

Identifica el 
ámbito de estudio 
abordado de 
manera 
ejemplificada y 
conceptualmente. 

Identifica el 
ámbito de 
estudio 
abordado, de 
manera 
ejemplificada y 
conceptualmente
, representado en 
un dibujo bien 
definido. 

Ubicación 
espacial de 
Imperios 
Romanos 
(Oriente y 
Occidente) 

No ubica 
ninguno de 
los dos 
imperios. 

Ubica 
únicamente el 
territorio 
europeo actual. 
  

Ubica los 
imperios Oriente 
y Occidente en el 
territorio europeo 
actual sin 
identificar sus 
límites 
territoriales.  

Ubica los 
imperios Oriente 
y Occidente en el 
territorio 
europeo actual e 
identifica los 
límites 
territoriales de 
ambos.  

Localización 
de grupos 

gobernantes 
en el 

territorio 

No localiza 
ninguno de 
los grupos 
gobernantes. 

Ubica 
únicamente los 
imperios 
Oriente y 
Occidente. 

Ubica los 
imperios Oriente 
y Occidente y en 
ellos al menos 
dos de los grupos 
gobernantes. 

Ubica todos los 
grupos 
gobernantes 
correspondientes 
a los imperios de 
Oriente y 
Occidente.   

Ubicación de 
tiempo y 
Espacio 

histórico. 

No ubica el 
tiempo y 
espacio 
histórico de 
los 
acontecimient
os. 

Ubica sólo el 
tiempo 
histórico de los 
acontecimiento
s.  

Ubica el tiempo y 
el espacio 
histórico de los 
acontecimientos 
sin relaciones 
entre sí. 

Ubica el tiempo 
y el espacio 
histórico de los 
acontecimientos, 
identificando 
relaciones 
estrechas entre 
ambos.  

Participación 
en clase 

No participa 
activamente 
en la 

Participa 
activamente en 
la elaboración 

Participa 
activamente en la 
elaboración de la 

Participa 
activamente en 
la elaboración de 
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elaboración 
de la maqueta. 

de la maqueta, 
pero sin 
involucrarse 
con sus 
compañeros. 

maqueta, pero se 
involucra con sus 
compañeros 
inapropiadament
e. 

la maqueta y se 
involucra con 
sus compañeros 
apropiadamente. 

Tabla 10. Rúbrica desarrolla para la evaluación del mapa-maqueta, diseñada por el autor 
 

 

 

Indicador Deficiente Regular Bueno Excelente 

Ámbito de 
estudio 

No identifica las 
características 
del ámbito de 
estudio 
asignado. 

Identifica el 
ámbito de 
estudio asignado 
ejemplificando.  

Identifica el 
ámbito de estudio 
asignado de 
manera 
ejemplificada y 
conceptualmente. 

Identifica el 
ámbito de estudio 
asignado, de 
manera 
ejemplificada y 
conceptualmente, 
representado en 
un dibujo bien 
definido. 

Tiempo y 
espacio 
histórico. 

No ubica el 
tiempo y 
espacio histórico 
de los 
acontecimientos. 

Ubica sólo el 
tiempo histórico 
de los 
acontecimientos.  

Ubica el tiempo y 
el espacio 
histórico de los 
acontecimientos 
sin relaciones 
entre sí. 

Ubica el tiempo y 
el espacio 
histórico de los 
acontecimientos, 
identificando 
relaciones 
estrechas entre 
ambos.  

Diseño de la 
pintura 
artística 

No diseña un 
bosquejo de la 
pintura. 

Diseña un 
bosquejo de la 
pintura sin 
utilizar mezcla 
de tonos. 

Diseña un 
bosquejo de la 
pintura, utiliza la 
mezcla de tonos 
diversos, pero no 
finaliza la pintura 
artística. 

Diseña un 
bosquejo de la 
pintura, utiliza la 
mezcla de tonos 
diversos y 
finaliza con éxito 
la pintura 
artística. 

Participación 
en clase 

No participa 
activamente en 
el taller. 

Participa 
activamente en 
el taller, pero sin 
involucrarse con 
sus compañeros. 

Participa 
activamente en el 
taller, pero se 
involucra con sus 
compañeros 
inapropiadamente. 

Participa 
activamente en el 
taller y se 
involucra con sus 
compañeros 
apropiadamente. 

Tabla 11. Rúbrica para la participación en el Taller de Arte Histórico, diseñada por el autor 
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Indicador Deficiente Regular Bueno Excelente 

Ámbitos de 
Estudio 

No identifica 
las 
características 
de los ámbitos 
de estudio 
(económico, 
político, social 
y cultural). 

Identifica los 
ámbitos de 
estudio 
(económico, 
político, social 
y cultural) a 
partir de la 
ejemplificación  

Identifica los 
ámbitos de estudio 
(económico, 
político, social y 
cultural) a partir de 
la ejemplificación y 
la 
conceptualización 
con apoyo escrito. 

Identifica los 
ámbitos de estudio 
(económico, 
político, social y 
cultural) a partir de 
la ejemplificación 
y la 
conceptualización 
sin apoyo escrito. 

Comparación 
de elementos 
históricos  

No realiza 
comparaciones 
objetivas entre 
los elementos 
históricos de los 
cuatro ámbitos 
de estudio. 

Realiza 
comparaciones 
ambiguas entre 
los elementos 
históricos de 
dos ámbitos de 
estudio. 

Realiza 
comparaciones 
objetivas entre los 
elementos 
históricos de los 
cuatro ámbitos de 
estudio con apoyo 
escrito.  

Realiza 
comparaciones 
objetivas entre los 
elementos 
históricos de los 
cuatro ámbitos de 
estudio sin apoyo 
escrito. 

Expresión 
oral 

No expresa 
oralmente las 
ideas de manera 
fluida y 
coherente. 

Expresa 
oralmente las 
ideas de manera 
fluida, pero 
presentan poca 
coherencia.  

Expresa oralmente 
las ideas de manera 
fluida y coherente 
con apoyo escrito.  

Expresa oralmente 
las ideas de 
manera fluida y 
coherente sin 
apoyo escrito.  

Creatividad 

No presenta 
iniciativa y 
creatividad en 
el trabajo 
artístico.  

Presenta poca 
iniciativa y 
creatividad en 
el trabajo 
artístico. 

Incorpora algunas 
propuestas 
innovadoras y 
llamativas en el 
trabajo artístico. 

Manifiesta un 
claro desarrollo de 
su creatividad con 
propuestas 
innovadoras y 
llamativas en el 
trabajo artístico 

Participación 
en la 
exposición 

No participa 
activamente en 
la exposición. 

Participa 
activamente en 
la exposición, 
pero sin 
involucrarse 
con sus 
compañeros. 

Participa 
activamente en la 
exposición, pero se 
involucra con sus 
compañeros 
inapropiadamente. 

Participa 
activamente en la 
exposición y se 
involucra con sus 
compañeros 
apropiadamente. 

Tabla 12. Rúbrica para la presentación expositiva, diseñada por el autor 
 

3.3.2. Etapa B. Presentación de resultados 
 

Posterior a la aplicación de estrategias, las evaluaciones dieron comienzo arrojando una gran 

variedad de resultados según fuera el caso abordado. Los estudiantes se involucraron con la 
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dinámica lúdica y artística que poseía el diseño instruccional, y no sólo estuvieron dispuestos 

a autoevaluarse, sino también a ser evaluados por sus compañeros.  

El diseño instruccional estuvo conformado por las siguientes actividades y evaluaciones, en 

las fechas que se señalan. 

Fecha Productos de las actividades Instrumento de evaluación 
7 de marzo de 2016 Glosario de conceptos  Solución de autoevaluación 

8 de marzo de 2016 
Dibujos representativos de 

los ámbitos de estudio 
Solución de una 

coevaluación 

9 de marzo de 2016 Juego de dominó histórico 
Solución de ejercicio escrito 

(heteroevaluación) 

10 de marzo de 2016 Línea del tiempo 
Lista de cotejo 

(heteroevaluación) 

14 de marzo de 2016 Ruleta del tiempo 
Lista de cotejo 

(heteroevaluación) 

15 de marzo de 2016 Mapa mental 
Solución de un crucigrama 

(heteroevaluación) 
16 de marzo de 2016 Mapa-maqueta Rúbrica (heteroevaluación) 

17 de marzo de 2016 
Taller de arte histórico y 
presentación expositiva 

Rúbricas 
(heteroevaluaciones) 

Tabla 13. Calendarización de actividades 
 

El primer producto obtenido en el diseño instruccional fue el glosario de conceptos, en donde 

los estudiantes autoevaluaron su desempeño en la secuencia de actividades.  

 

Gráfica 3. Porcentajes de autoevaluación para glosario de conceptos formulados sobre los 
ámbitos de estudio 

 

Excelente
30%

Regular
33%

Requiero 
esforzarm

e más
37%

Excelente Regular Requiero esforzarme más
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Un 37% de los alumnos consideró que aún requiere esforzarse más. Aunque este porcentaje 

no rebasó la mitad de la muestra, fue evidente que los estudiantes reflexionaron sobre su 

quehacer escolar, el cual no sólo incluyó las actividades, sino también su participación grupal 

y lúdica.  

 

Imagen 1. Elaboración de glosario 

 

CÓDIGO Excelente Regular 
Requiero 

esforzarme 
más 

001BAMJ  *  
002BAEG  *  
003BACA *   
004BAEU  *  
005BACD   * 
006BAJD  *  
007BAIA   * 
008BACM  *  
009BADI *   
010BAYA   * 
011BAEM  *  
012BAEJ   * 
013BAES  *  
014BANJ *   
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015BAPY  *   
016BAIT   *  
017BADP    * 
018BAYD   * 
019BACA   * 
020BAJA *   
021BAYA  *   
022BAMI    * 
023BAES  *  
024BALF  *  
025BAKD   * 
026BADA   * 
027BACI *   
028BAAE   * 
029BAEN  *  
030BAYE *   
031BASM *   
032BAIY   * 
033BAST *   
Totales 10 11 12 

Tabla 14. Resultados de autoevaluación para glosario de conceptos formulados sobre los 
ámbitos de estudio 

 

Más que conocer un número de alumnos específico, la autoevaluación es una práctica que 

tiene como finalidad llevar al estudiante a determinar por sí solos sus avances, pero también 

las necesidades que siguen presentado y poner mayor empeño en dichos aspectos.  

En este caso, los niveles de valoración fueron tres (Excelente, Regular y Requiero Esforzarme 

Más, respectivamente) y también se incluyó la siguiente gráfica donde se aprecia el 

porcentaje obtenido en cada nivel de la evaluación. Concluyendo así que dentro de la 

evaluación a la estrategia del glosario, no se logró alcanzar ni el 50% del nivel intermedio 

(Regular), por lo que al inicio de la propuesta, la conceptualización de los cuatro ámbitos de 

estudio aún debía seguir siendo trabajada.  

El segundo producto obtenido en el diseño instruccional de la propuesta, fueron los dibujos 

que representaron los ámbitos de estudio. La coevaluación aplicada arrojó los siguientes 

resultados.  
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CÓDIGO Indicadores 
Sí NO 1 2 3 4 5 

 Sí No Sí No Sí No Sí No Sí No 
001BAMJ *  *  *   *  * 3 2 
002BAEG  *  *  *  *  * 0 5 
003BACA *  *  *  *  *  5 0 
004BAEU *  *   * *   * 3 2 
005BACD  * *   *  *  * 1 4 
006BAJD *  *   * *   * 3 2 
007BAIA  * *   *  *  * 1 4 
008BACM *  *   *  *  * 2 3 
009BADI *  *  *  *  *  5 0 
010BAYA *  *  *   *  * 3 2 
011BAEM *  *  *   *  * 3 2 
012BAEJ  * *   *  *  * 1 4 
013BAES *  *   *  *  * 2 3 
014BANJ *  *  *  *  *  5 0 
015BAPY  *  *  *  *  *  5 0 
016BAIT   * *   *  *  * 1 4 
017BADP   * *   *  *  * 1 4 
018BAYD *  *   *  * *  3 2 
019BACA *  *   *  *  * 2 3 
020BAJA *  *  *  *  *  5 0 
021BAYA  *  *  *  *  *  5 0 
022BAMI   * *   *  *  * 1 4 
023BAES  * *   * *  *  3 2 
024BALF *  *  *  *   * 4 1 
025BAKD *  *   *  *  * 2 3 
026BADA *  *   *  *  * 2 3 
027BACI *  *  *  *   * 4 1 
028BAAE  *  *  *  *  * 0 5 
029BAEN  * *   * *   * 2 3 
030BAYE *  *  *  *  *  5 0 
031BASM *  *  *  *  *  5 0 
032BAIY  * *   *  *  * 1 4 
033BAST *  *  *  *   * 4 1 
Totales 22 11 31 2 14 19 15 18 10 23   

Tabla 15. Resultados de coevaluación para dibujos representativos de los ámbitos de 
estudio 

 

Indicadores: 

1- Fue solidario (a) y colaboró con los compañeros. 

2- Mantuvo el respeto con el grupo de trabajo. 

3- Trató de evitar y solucionar conflictos con los compañeros. 
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4- Se expresó con claridad al dar una opinión. 

5- Fue ordenado (a) en la actividad. 

 

Se puede apreciar que los valores de la solidaridad y el respeto fueron elementos fuertes en 

el grupo de sexto grado, mientras que, en un caso contrario, la expresión clara de opiniones 

es el indicador que tuvo el nivel más bajo de resultados. Con ello se concluye que, al 

evaluarse ente sí, los estudiantes están conscientes, de que la expresión oral, y aún más, la 

expresión de acontecimientos históricos no fue lo suficientemente clara.  

 

Gráfica 4. Resultados de coevaluación para dibujos representativos de los ámbitos de 
estudio 

 

 

Indicadores: 

1- Fue solidario (a) y colaboró con los compañeros. 

2- Mantuvo el respeto con el grupo de trabajo. 
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3- Trató de evitar y solucionar conflictos con los compañeros. 

4- Se expresó con claridad al dar una opinión. 

5- Fue ordenado (a) en la actividad. 

Los instrumentos de evaluación cualitativos son herramientas útiles para valorar los avances 

y logros que obtiene los estudiantes, sin embargo, la evaluación cuantitativa jugó un 

importante papel en el desarrollo de esta propuesta educativa. El tercer producto concluido 

por los estudiantes de sexto grado fue un juego de dominó en el cual relacionaron los ámbitos 

de estudio con los hechos históricos estudiados. Para reconocer que este propósito se 

concluyó, se aplicó una heteroevaluación, que consistió en la solución de un ejercicio escrito. 

A continuación, se exponen los aciertos obtenidos por los estudiantes en cada reactivo.  

 

CÓDIGO 
Reactivos 

Aciertos 
1 2 3 4 5 6 7 

001BAMJ I I I I I I I 0 
002BAEG I I I I I I I 0 
003BACA C C C C C C C 7 
004BAEU I I C C I C C 4 
005BACD I C I I I C C 3 
006BAJD C C I C I C C 5 
007BAIA C I I I I C I 2 
008BACM C C C I I I C 4 
009BADI C C C C C C C 7 
010BAYA C C I I I I C 3 
011BAEM I C C I I I C 4 
012BAEJ I I I C C I I 2 
013BAES C C I C C I I 4 
014BANJ C C C C C C C 7 
015BAPY  C C C C C C C 7 
016BAIT  C C I C C C C 6 
017BADP  I I C C I I I 2 
018BAYD C I C I C I I 3 
019BACA I I I C I I C 2 
020BAJA C C C C C C C 7 
021BAYA  C C C C C C C 7 
022BAMI  I I I I I I I 0 
023BAES C C I I C C C 5 
024BALF I C C C I C C 5 
025BAKD I I I C I C I 2 
026BADA I I C C I I C 3 
027BACI C C C C C C C 7 
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028BAAE I I I C C C I 3 
029BAEN I I C C I C C 4 
030BAYE C C C C C C C 7 
031BASM C C C C C C C 7 
032BAIY I I C C I C C 4 
033BAST C I C C C C C 6 

Tabla 16. Resultados del ejercicio para evaluar el juego de dominó histórico Correcto (C) 
Incorrecto (I) 

 

La heteroevaluación anterior arrojó que el 40% de los sujetos obtuvieron un promedio exacto 

o menor a 5.0; mientras que, apenas el 27% obtuvo el total de reactivos correctos.  

 

Gráfica 5. Resultados del ejercicio para evaluar el juego de dominó histórico 
 

El porcentaje restante se ubicó entre los promedios 7.0 y 8.0. Esta evaluación demostró que 

los alumnos aún no lograban dominar al 100% el concepto de cada ámbito histórico, y como 

consecuencia, res resultó complicado relacionar cada uno con los hechos del tiempo y espacio 

histórico que les correspondían.  

El cuarto producto consistió en la recopilación cronológica de fechas históricas y su 

ordenamiento en una línea del tiempo. En este instrumento nuevamente se empleó la 

heteroevaluación, para valorar el logro de los alumnos. Los indicadores fueron Logado (L) y 

No Logrado (NL). 
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CÓDIGO 
Indicadores 

1 2 3 4 
001BAMJ NL NL L L 
002BAEG L NL NL L 
003BACA L L L L 
004BAEU NL L L L 
005BACD L NL L L 
006BAJD L L L L 
007BAIA L L NL L 
008BACM L L L L 
009BADI L L L L 
010BAYA NL NL L L 
011BAEM NL L L L 
012BAEJ NL L NL L 
013BAES L L L L 
014BANJ L L L L 
015BAPY  L L L L 
016BAIT  NL L L L 
017BADP  L NL NL L 
018BAYD L NL L L 
019BACA NL NL L L 
020BAJA L L L L 
021BAYA  L L L L 
022BAMI  NL NL NL L 
023BAES L L L L 
024BALF L L L L 
025BAKD NL NL L L 
026BADA NL L NL L 
027BACI L L L L 
028BAAE NL L L L 
029BAEN NL L L L 
030BAYE L L L L 
031BASM L L L L 
032BAIY L NL L L 
033BAST L L L L 
Totales 
Logrados 21 23 27 33 

Tabla 17. Resultados de lista de cotejo para evaluar línea del tiempo                     
L=Logrado     NL= No Logrado 

 

Indicadores: 

1- Identifica las fechas y acontecimientos dentro del texto. 

2- Ordena cronológicamente los hechos seleccionados. 
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3- Organiza los acontecimientos relacionando imágenes y fechas para representar los 

hechos de acuerdo con cada ámbito. 

4- Participa activamente en la dinámica lúdica. 

 

Gráfica 6. Resultados de lista de cotejo para evaluar línea del tiempo 
 

Indicadores: 

1- Identifica las fechas y acontecimientos dentro del texto. 

2- Ordena cronológicamente los hechos seleccionados. 

3- Organiza los acontecimientos relacionando imágenes y fechas para representar los 

hechos de acuerdo con cada ámbito. 

4- Participa activamente en la dinámica lúdica. 
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CÓDIGO Indicadores 
Sí NO 1 2 3 4 5 

 Sí No Sí No Sí No Sí No Sí No 
001BAMJ *  *  *   *  * 3 2 
002BAEG  * *  *   *  * 2 3 
003BACA *  *  *  *  *  5 0 
004BAEU *  *  *  *   * 4 1 
005BACD *  *  *   * *  4 1 
006BAJD *  *  *  *  *  5 0 
007BAIA *  *   * *   * 3 2 
008BACM *  *   * *   * 3 2 
009BADI *  *  *  *  *  5 0 
010BAYA *  *   *  *  * 2 3 
011BAEM *  *   *  *  * 2 3 
012BAEJ *  *   *  *  * 2 3 
013BAES *  *  *  *   * 4 5 
014BANJ *  *  *  *  *  5 0 
015BAPY  *  *  *  *  *  5 0 
016BAIT  *  *  *  *   * 4 1 
017BADP  *  *  *   *  * 3 2 
018BAYD *  *  *   *  * 3 2 
019BACA *  *   *  *  * 2 3 
020BAJA *  *  *  *  *  5 0 
021BAYA  *  *  *  *  *  5 0 
022BAMI   * *   *  *  * 1 4 
023BAES *  *   * *   * 3 2 
024BALF *  *  *  *   * 4 1 
025BAKD *  *   *  *  * 2 3 
026BADA *  *   *  *  * 2 3 
027BACI *  *  *  *  *  5 0 
028BAAE *  *   *  *  * 2 3 
029BAEN *  *   * *   * 3 2 
030BAYE *  *  *  *  *  5 0 
031BASM *  *  *  *  *  5 0 
032BAIY *  *   *  * *  3 2 
033BAST *  *  *  *  *  5 0 
Totales 31 2 33 0 20 13 19 14 13 20   

Tabla 18. Resultados de la evaluación para la ruleta del tiempo 
 

 

Indicadores: 

1- Fue solidario (a) y colaboró con los compañeros. 

2- Mantuvo el respeto con el grupo de trabajo. 
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3- Trató de evitar y solucionar conflictos con los compañeros. 

4- Se expresó con claridad al dar una opinión. 

5- Fue ordenado (a) en la actividad. 

 

Dentro de la elaboración de la Ruleta del tiempo, los resultados mostraron que los indicadores 

con mayor logro fueron Mantuvo el respeto con el grupo y Fue solidario (a) y colaboró con 

los compañeros, respectivamente. Por otra parte, el indicador número cinco (Fue ordenado 

(a) en la actividad), obtuvo el menor puntaje. En este punto, los alumnos señalaron que 

algunos de sus compañeros no supieron trabajar en equipo, tanto para colaborar como para 

mantener la compostura durante la actividad. 

Gráfica 7. Resultados de la evaluación para la ruleta del tiempo 
  

 

Indicadores: 

1- Fue solidario (a) y colaboró con los compañeros. 

2- Mantuvo el respeto con el grupo de trabajo. 

3- Trató de evitar y solucionar conflictos con los compañeros. 
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