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La educación tecnológica

 Familiariza a los estudiantes con 
el uso de las tecnologías.

 Refiere a la capacitación para el 
trabajo.

 Muestra en el uso y manejo 
cotidiano de las herramientas.

Fuente: RTV, 2013



Educación humanista

“Que vuelvan a casa no 
solo más sabios, sino 
mejores”

Ignacio de Loyola

Fuente: CPAL, 2016



Dispositivos móviles
 Aparato pequeño con conexión 

a internet para uso de apps
 Alto impacto en el mercado
 Da “control del mundo”

Fuente: Centeno, 2015
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Trabajo cooperativo y 
colaborativo

Fuente: Bonilla, 2017

 El trabajo cooperativo fomenta
una relación social mientras se
genera el conocimiento, el
profesor media el aprendizaje.

 El trabajo colaborativo desarrolla
habilidades personales y sociales,
los alumnos se encargan del
aprendizaje.

 “Cualquier tipo de medio, es
simplemente un recurso
didáctico, que deberá ser
movilizado… en definitiva, el
proceso comunicativo en el cual
estemos inmersos lo justifique”
(Cabero, 2003)



Trabajo 
colaborativo en 
academia

Fuente: Propia, 2018

 Discusión del texto
de “El aprendizaje
colaborativo y el
aprendizaje
cooperativo en el
ámbito educativo”
de Osalde.

 Elaboración de
ficha para el
trabajo
colaborativo.



Aplicación en el 
grupo

Fuente: Serendipia, 2018

Fuente: Acosta, 2018

Fuente: Propia, 2018
 Encargo de la

práctica 4
 Trabajo por

equipos en 365
 Trabajo

individual como
recuperación



Resultados

Fuente: Acosta, 2018

 Monitoreo de
Chat

 Revisión de
Recuperaciones

 Aprendizajes de
integrantes

 Aprendizajes
para la vida



Resultados

Fuente: Propia, 2018

 Mayor
socialización
entre
compañeros

 Aumento de
promedio en
examen teórico



Conclusiones

Fuente: Entrepreneur, 2018

 Centrarse en los detalles para 
describir procesos.

 Nueva aplicación en el grupo.
 Revisar calificaciones de otros 

trabajos del mismo grupo.
 Aplicación en otros grupos.
 Generación “Z” formada por la 

generación “X”.
 Se puede ser tecnológicamente 

humano.



Fuente: Iglesias, 2016
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