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Resumen— El objetivo de la
enseiianza de las Ciencias Naturales
debe ir mas alla de conocer los
conceptos y teorias vigentes. Mostrar
cuales aspectos influyeron en su
desarrollo, cual es su impacto en el
desarrollo social o en las condiciones de
vida facilitaria el aprendizaje
significativo. Una via para lograrlo es la
utilizacion de métodos ludicos que
pongan en marcha procesos creativos
que propicien una ensefianza, en la
cual, el alumno es capaz de hallar
numerosas alternativas para resolucion
de un problema, organizar ideas, y
otras habilidades que integren al
alumno, las ciencias y su entorno.
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I. INTRODUCCION

Las ciencias naturales describen los aspectos
fundamentales de la vida [1], mostrar los
elementos que influyeron en su desarrollo, asi
como su impacto social y econdmico actual
facilitaria el aprendizaje significativo. A su vez,
Piaget ha destacado en su obra que el aprendizaje
es una construccion personal del sujeto en el
proceso de interaccion con el ambiente [2]. De
modo que el proceso ensefianza-aprendizaje de las
ciencias naturales deberia incluir espacios que
propicien la participacion activa del alumno. Uno
de los elementos que facilita esta practica es el
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juego, considerado un medio para crear relaciones
con objetos, situaciones y personas y de este modo
potenciar el desarrollo cognitivo [3]. Es asi que en
este trabajo se compara el uso de actividades
lidicas en ciencias naturales y los resultados
obtenidos en evaluaciones parciales.

II. DESARROLLO DEL ARTICULO

El presente trabajo consisti6 en comparar la
asimilacion de conceptos basicos de Ciencias
Naturales II en alumnos de segundo semestre de la
preparatoria Ibero Tlaxcala, sin la aplicacion de
actividades ludicas y con la aplicacion de
actividades ludicas, durante los dos primeros
cortes evaluativos.

Durante el primer corte los conceptos fueron
abordados  utilizando  herramientas = como
presentaciones, lecturas, investigaciones, videos y
mapas conceptuales de modo que el proceso
ensefianza-aprendizaje consistié basicamente en el
intercambio de conocimientos docente-alumno.
Mientras que en el segundo corte se
implementaron actividades ludicas para el
desarrollo del tema.

Una de estas actividades consistio en el uso de
fichas de colores que componen una cadena de
hidrocarburos, a partir de estas fichas se llevo a
cabo la construccion de alcanos y cicloalcanos,
facilitando al alumno la identificacion y
nomenclatura de dichas estructuras.

El efecto del uso de actividades ludicas fue
relacionado de manera general con respecto a los
resultados de los exdmenes aplicados.
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III. RESULTADOS Y CONCLUSIONES

En la figura 1, se observan los resultados de los
examenes aplicados a alumnos de segundo
semestre durante el primer corte y segundo corte
evaluativo, se observa que en el primer corte
(izquierda), 30 alumnos obtuvieron calificaciones
de 5 a 6, 12 se encuentran en el intervalode 7a 8 y
6 alumnos con calificacion de 9 a 10. Mientras que
para el segundo corte 10 alumnos obtuvieron
calificaciones de 6 a 7, 27 de 7 a 8 y 11 con
calificaciones de 9 a 10.

Calificaciones de exdmenes en los cortes
evaluativos
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Figura 1. Calificacion en exdmenes de 48 alumnos.

De modo que el promedio general de calificacion
de examen en el primer corte fue de 6.6£1.5 y para
el segundo corte 7.4x1.2. Estos resultados
muestran una mayor comprension en el segundo
corte con respecto al primero y que podria
relacionarse con la aplicacion de actividades
ludicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Sin embargo, para considerar que se estd logrando
un aprendizaje significativo seria necesario aplicar
otras pruebas o actividades a largo plazo.

IV. AGRADECIMIENTOS

A la Prepa Ibero Tlaxcala, por las facilidades
otorgadas para la aplicacion de estas estrategias
dentro del aula.

V. REFERENCIAS

[1]1 V. Diaz, (2007). “La ensefianza de la ciencia”, Revista de
educacion, vol. 13, pp. 114-145.

[2] J O.P. Ballesteros, “La ludica como estrategia didactica
para el desarrollo de competencias cientificas”, Tesis de
maestria, Facultad de Ciencias, Universidad Nacional de
Colombia, 2011

[3] M.P. Melo, R. Hernandez, (2014). “El juego y sus
posibilidades en la ensefianza de las ciencias naturales”,
Innov. Educ., vol. 14, pp. 41-63.

Publicacion en ...

Pagina 2



