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Nombre 

Cuerpxs Virtuales 

Introducción 

Los cambios de nuestra contemporaneidad avanzan de la mano con los avances 

tecnológicos, la simplicidad y el rápido acceso a la información, así como también la 

apertura en torno a un nuevo mundo llamado ciberespacio nos dirige hacia una 

aproximación singular de la realidad donde se vuelve relevante la asimilación de la 

virtualidad para poder atender estos contextos. Esta situación abre una interrogante 

importante sobre el cuerpo, sus significaciones y su representatividad. El cuerpo siempre 

ha presentado un carácter simbólico, atravesado por flujos sociales, culturales, históricos y 

políticos. Quizá hoy más que nunca éste remite a un régimen de pluralidad e incertidumbre 

donde diferentes discursos convergen al mismo tiempo que están siendo cuestionados. 

 Hay un hecho indisoluble y es que nosotros como sujetos somos cuerpo y 

sensibilidad, no existe una realidad más tajante y persistente que esta. Sin embargo, éste 

hecho, al mismo tiempo, constituirá entonces una región enigmática. Los discursos que 

atraviesan el cuerpo, sus representaciones, códigos, significaciones, prácticas y hábitos nos 

sumergen en un territorio en el que las implicaciones del mundo social lo exponen hacia 

una diversificación y desbordamiento que también nos otorgan una apertura para la 

formulación de sentidos y lecturas de la corporalidad.  

 Por medio de la virtualidad el cuerpo se nos presenta como una herramienta, 

componente principal o modelo físico que permite su digitalización a través de diferentes 

tecnologías y medios digitales. El cuerpo real, físico y cárnico, se puede transformar y 

actualizar en una imagen virtual obteniendo una proliferación y multiplicidad de cuerpos 

que van a dar cabida para nuevas interpretaciones, discursos y resignificaciones. Este 

cuerpo virtual se convierte en un espacio articulador de subjetividad exponiendo así una 

versión actualizada y modificada del cuerpo. Como resultado, esto refleja el estado de 

nuestra época actual, donde el cuerpo y su naturaleza se redefinen en función y según la 

aplicación de las tecnologías y sus posibilidades. 

 

















11 
 

Santiago Forero trabaja con una serie denominada Cell portraits en la cual podemos ver 

solamente la mano del artista y el dispositivo con el que se hizo la fotografía en diferentes 

espejos y escenarios. Si los autorretratos antes se consideraban prácticas de índole artístico, 

este trabajo ahonda sobre la idea tradicional de estas nociones y el estado ambiguo al que 

se han desplazado dichas prácticas en la era de las redes sociales.  

 Es importante recalcar como en el conjunto de estas selfies está la peculiaridad de 

un cuerpo que permanece invisible y ausente que nos adentra en un juego de la 

representación el cual nos reitera la distancia que existe entre la realidad y la imagen con 

la que la asociamos. Forero proyecta su reflejo a través de una selfie que se escapa de lo 

ordinario permitiéndonos poner en duda los supuestos que se producen a partir de esta 

rompiendo la ilusión de realidad que se genera particularmente en las redes. Resulta 

evidente entonces como el ciberespacio es el territorio del simulacro en vista de que se 

aparenta disponer de una cosa inexistente. La perfección y semejanza de la proyección 

presume ser una cosa que en realidad no es, en este caso es el cuerpo, donde tenemos una 

imagen/signo que da fe de sí mismo.  

 Con todo, creo que la obra no termina solamente aquí donde la pieza se cuestiona 

el acto de representación mediante la digitalización. El cuerpo que sobra en esta serie 

fotográfica igualmente nos estimula a imaginar esa presencia inexistente; buscamos un 

rostro, a un individuo, algo que nos proporcione una noción de identidad y quedamos en 

un vacío al ver que no hallamos nada. El cuerpo se desborda gracias a la mirada del 

espectador quien intenta sustituir esa ausencia dejando de lado una identidad particular y 

dando paso a una imagen que se multiplica por sus posibilidades de interpretación. Forero 

se sirve del mismo aparato tecnológico, sus redes y mecanismos de emisión para 

atrincherarse en un terreno que no se involucra con una imagen hegemónica y sus 

constructos de la corporalidad desmantelando los mecanismos normalizados para la 

producción de selfies. 
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Buddha Watching TV de Nam June Paik 

 

Figura 4. Nam June Paik, Buddha Watching TV, 1974-1997. Museo de Bellas Artes de Virginia, Estados 

Unidos.  

Buddha Watching TV es una de las piezas más reconocidas del artista pionero en el 

videoarte Nam June Paik. Esta famosa pieza se conforma de una escultura de una cabeza 

de un Buda de piedra de Indonesia y una cámara de video que proyecta la imagen de esta 

estatua en una pantalla de televisión. Paik ha creado numerosas versiones de esta 

instalación donde siempre un Buda está en un acto de meditación y parece estar atrapado 

en el circuito cerrado de la videocámara que transmite su imagen permanentemente. 

 La instalación expone claramente un acto de contemplación y reconocimiento 

provisto por la imagen que se observa en la pantalla. Me parece importante recalcar que el 

cuerpo físico y cárnico de manera natural está expuesto a la mirada ajena por casualidad y 

de manera accidental o no premeditada. No obstante, cuando hablamos de un cuerpo 

interfaz o cuerpo virtual hablamos de una imagen que exige ser exhibida. El contenido que 

se inscribe en el espacio virtual es una elaboración intencionada que reclama un ejercicio 

de representación y transmisión. Este cuerpo virtual se expone de manera artificial donde 

el medio, siendo la imagen o proyección, se anticipa al hecho, la corporalidad. 
















