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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA




PREGUNTA DE INVESTIGACION

;

;Como lograr que los nios y
hinas en situacion de casa hogar
aprendan a compartir mejorando
sus capacidades de comunicacion
y cooperacion?



« Generar un producto ludico y
didactico para mejorar las
hablidades de comunicacion,

cooperacion y capacidad
para compartir de las ninas
y hihos, desarrollando su
capacidad creativa y de
resolucion de probhlemas

en equipo.




OBJETIVOS ESPECIFICOS
;

Desarrollar las hahilidades de
trahajo en equipo

Desarrollar hahilidades de
comunicacion, colahoracion y
compartir

Generar un producto funcional para
todo tipo de espacios colectivos
donde convivan nifas y niinos



CAUSA - RAIZ

Los productos
son muy caros

Economia
hacional
NEFASTA

Economia

exageradamente

glohalizada

economicos,

precios altos
.

-
Falta de recursos

~

J

Falta de apoyo

Falta de
difusion e
informacion

No hay recursos
para la caridad

Juguetes con
acceso haratos y
de mala calidad

Altos costos de
produccion e
importacion

¢PORQUE LOS NINOS
SIN RECURSOS NO
PUEDEN ACCEDER A
UNA DIVERSION
DIGNA?

r

~

Falta de interes del
puhlico

Falta de
empatia

No entienden la

situacion

Falta de
informacion
sohre el tema

Falta de
difusion e
informacion

Mal manejo de
promocion del
tema

No les
importa

Falta de
humanidad

Muchos
embarazos no
planeados

Falta de
educacion
sexual

[ Son muchos ]

Injusticias
sociales

Falta de

oportunidades

Malas politicas
puhblicas

Neoliberalismo

Mal Gobierno



OBSERVACIONES

Cosas que Qué | Que se
Quiénes son Donde estan ueies puede
sufren falta
ofrecer
Calidad de
vida
in . v -Dinamismo
- -N -Felicidad
-Deiti’;m‘l]:ad -N;:';:: “Casas Hoga.r -ec;f-liﬁg -Imaginacion
-Pohreza -Huerfanos “Programas sociales -Atencion -duguetes

-Creatividad



INSIGHTS

Me gusta jugar con los
demas porque me hace
feliz, pero no todos
comparten

Me gusta que quienes
vienen me consientan
porque me hace sentir
hien, pero no siempre
vienen las mismas
personas

Me gusta jugar con mis
amigos porque es mas
divertido, pero no
sahemos cooperar

Me gusta convivir
con mis amigos porque
asi la vida es mejor,
pero no se expresar mis
emociones

Me gustaria aprender a
compartir porque se
que es correcto, pero no
tenemos suficientes
juguetes colectivos

Me encanta mi vocacion
porque hago algo
hueno, pero no tenemos
suficientes recursos *

Suhbsistimos hien
porque recibimos
apoyo constante, pero
hecesitamos mas
recursos $ *

Me gusta trabhajar aqui
porque me encantan los
hinos, pero es dificil
cuando se encariinan
de mas *






IDEACION
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¢Que tipo de atencion

es sana para un niio

en situacion de casa
hogar?

- Psicologo

- Yoga

- Ser un ejemplo a
sequir

- Nana

- Hermano

- Act. Personalizadas
- Comprender y ser
comprendida

- Contacto con el
exterior

- Amigos

- Actividades
recreativas

- Cooperacion

- Empatia

- Act. Comunitarias

- Compartir experiencias
- Herramientas de
comunicacion

¢Que’ recursos necesitas

para desarrollar las
hahilidades sociales y

emocionales de un niio?

- Ambiente estahle

- Espacios de calidad
- Modelo a sequir

- Recursos
economicos

- Impulsor que la ayude
- Educacion en

valores

- Ohligacion de
compartir

-Tutor personal

¢Qué necesita un nin@

para un huen
desarrollo?

- Atencion/cariio

- Necesidades hasicas
- Espacios adecuados
- Educacion

- Reconocimiento

- Motivarlo a participar
- Actividades que lo
cansen

{Qué necesitan los niios
para aprender a
compartir?

- Enseiiar a compartir
- Dar apoyo a sus
companeros

- Ser paciente

- Ensenarle a ensenar

- Lograr que se admiren
entre ellos

- Lograr que se valoren
entre ellos

- Comunidad

- Cosas que compartir
- Actividades para
compartir

- Trahajo en equipo

- Respetar



CLICHES ROTOS

RECURSOS § - COLECTIVIDAD EDUCACION ENVALORES
Precio: dan dinero y ya = Precio: “ costo de educacion

van personas Interaccion: persona le enseia

Interaccion: personas dan $ y valores al nifio = persona le SER PACIENTE
se van = personas van y conviven ayuda al nino a desarrollar sus Precio: “no hay ”
con los nifios valores Interaccion: persona aguanta a
Producto: dan los recursos para COMPARTIR SUS EXPERIENCIAS Producto: souvenires escolares= nifio = la paciencia es reciproca
comprar = personas van dan el Precio: “ no cuenta ” objeto que te motive en tu Producto: no hay = ohjetos o
producto y pasan tiempo con Interaccion: persona con desarrollo poseciones compartidas que
los nifos personas = persona reflexion generen paciencia
Producto: no hay = no es
CIiCh é S hecesario
rotos ACTIVIDADES QUE LO CANSEN
Precio: ” no es necesario “
) Interaccion: persona envia niio
AYUDA PSICOLOGICA realizar act. fisicas = canaliza
Precio: los nifos van al psicdlogo la act. del nifio en algo
= qt'atocopo,cerse productivo
Interaccion: psicologo con el NAND Producto: herramientas para la
paciente = tratamiento psicoldgico . actividad fisica = herramientas
dindmico Precio: pagar a persona para

cuidar a los nios = inteligencia bara actividades productivas

artificial
Interaccion: nana con niio =
sistema cuida niito
Producto: no hay = sistema

Producto: no hay = ohjetos para
el desarrollo psicolagico



DELIMITACION

Se considero que la mejor
forma de ohtener la atencion
y cooperacion de los niiios y
hifas a los que se les esta
diseiiando era por medio de
un juguete



En una casa hogar muchos nifos y nifias
viven juntos en comunidad y cada uno tiene
sus propios juguetes

LI

vioe RAN g .

Por esto suelen haher peleas
y discusiones entre ellos

Pero muchas veces no quieren compartir
con otros niios

cuyas partes pueden

‘o ‘o - , Un dia se les entrego un nuevo tipo de «OJ intercamhiarse para
Y las nifias y nifios no pueden convivir en armonia juguete... | hacer diferentes

creaturas
‘ N
_ . =
Cuando un nifio o nifia quiere tener el juguete de otro,

estos pueden intercambiar y compartir partes de sus
juguetes para hacer nuevas creaciones

0996

Asi los niiios pudieron aprender a compartir y
mejoraron su vida en comunidad.

Cada nifo y niiia tiene su propio animal







« Animales armabhles

~ Cabeza, cuerpo central, dos hrazos,
dos piernas y cola

« Fenix, ardilla voladora,
ornitorrinco, dinosaurio
tricerarops y tigre dientes de sable

* Multiples combinaciones
compartiendo partes




~ 26 centimetros
« Uniones mediante cuerda elastica

abhotonahle
« Facil de reparar
« Facil produccion
~ Madera pino y textiles
~5 =12 anos




Analisis de vistas

Exploracion propuesta inicial

Exploracion de uniones



Analisis de piezas y comhinaciones

Exploracion de escala




S ' ST E M n D E a U E G O *;iiDEBEMOS CRUZAR LA MURALLA

(Aproximacion digital
de ilustraciones narrativas)




MARCO TEORICO




« Compartir

Si dos 0 mas personas participan en un
sentimiento, calidad o experiencia,
amhos tienen la misma sensacion.




«Creatividad

Segun Lopez y Recio, es un estilo que tiene
la mente para procesar la informacion,
manifestandose mediante la produccion y
generacion de situaciones, ideas u ohjetos
con cierto grado de originalidad.




« El juego segun Gimeno y Perez, es un grupo de
actividades a traves el cual el individuo
proyecta sus emociones y deseos, y mediante
el lenguaje manifiesta su personalidad.

- Cooperacion es “ohrar juntamente con otro u
otros para la consecusion de un fin comun”




MARCO TEORICO

Psicologia del juego

Segun Piaget y Vygotski

-El juego ayuda al desarrollo y aprendizaje

-4 aspectos psicologicos en el juego

+Creacion de estructuras mentales (Subjetivo)
+Experimentacion, exploracion, simulacion
(espontaneidad)

+Logros, metas y satisfacciones yoicas (Placer)
+Entendimiento del “yo0” y del entorno
(Resolucion de conflictos)



MARCO TEORICO

Desarrollo cognitivo

Segun Piaget

-4 etapas del desarrollo

+Etapa sensiomotriz (nacimiento-desarrollo
del lenguaje)

+Etapa preoperacional (2-7 ainos)

+Etapa de operaciones completas (5 -12 aios)
+Etapa de operaciones formales (12-15 aios)






PERSONAJES
;

Fenix: Volador/Nuevos comienzos/
regeneracion interior

Tigre dientes de sahle: Agilidad/Fortaleza/
Ohservacion entorno

Ornitorrinco: Acuatico/Aceptacion propia
Dinosaurio triceratops: Fuerza/Resistencia/
Liderazgo/Determinacion

Ardilla voladora: Planear/Lihertad/
Comunicativa






PROPUESTA DIGITAL
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PLANOS

Tornillos cabeza redonda de
1/2 in por 1/8 in de espesor




INTERACCION CON USUARIO




SOCIOS ACTIVIDADES PROPUESTA DE RELACION USUARIOS
VALOR

- Casa del Sol - Campanas de - Demostracion en - Ninos en situacion
- Madererias difusion - Actividad ludica y contexto para analisis de convivencia
- Distribuidores - Mercadotecnia didactica de objetivos
textiles Redes Sociales - Promueve la - Actualizacion de
- Ferreterias convivencia actividades - Encargados del
- DIF - Promueve el cuidado de los
- ONG compartir ninos

- [lustradores RECURSOS - Promueve el trabajo CANALES - Padres de familias

en equipo - Centros

- Cooperacion de - Producto accesible -Entrega en lugares comunitarios
Instituciones - Materiales determinados

- Apoyo de tradicionales - Venta en aparador

ilustradores - Facil produccion

- Herramientas para | - Consciencia ecoldgica
produccion

ESTRUCTURA FUENTE

- Distribucion - Materiales - Herramienta - Venta - Apoyo Gubernamental
- Mano de obra - Promocion - Maquinaria - Inversionistas - Programas Sociales




* Diseno apto para contexto y usuario

* Metodologia hasada en las necesidades
de las personas

“ Dialogo y resolucion de acuerdos con
proyectos similares

* Superacion de prohlematicas durante el
proyecto
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